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ENTREVISTA CON GREMLIN 
THE WORLD OF COMMODORE 
WORLD 



Juegos: 



Pit Fight, Wing Commander, 
Face Off, Magic Garden, 
Dream Factory, Tip Off, 
Wrestlemania. 



Noticins 

Juegos Nintendo: Pinhoot y Pouter 
Blade. 

Juegos Game Boy: Bubble Bobble. 
Juegos Game Gear: Wonderboy. 
Juegos Lynx: Chequered Flag. 



La Gui'a d el Jugador 44 

Space Ace II - Solueion completa. 

Trucos, Pokes 46 

y Cargad ores 

Ayudas para tu . s mejores juegos. 



Correo 

Sohtcionamoii li 



Compro, Vendo, £ 

Cambio 

Seccion de contavto entre lectores. 



Sangre nueva 

L as mas unportantes empresas 
creadoras de ordenadorcs y cot 
solas han dccidido renovar si 
equipos apoyandose en la crccienie evi 
lucion de la tecnologi'a. I .os nuevos it 
croprocesadorcs hun sido los causantes 
de todo el revuelo. 

TTmpresas tan dcstacables en e 
mundillo como Commodore, Atari, Se- 
ga o Nintendo, han lanzado o estan ( 
parando el lanzamicnlo de sus nuevos 
productos, todos eon procesadorcs rr 
rapidos y potentes. ofreeiendo graficos 
y sonido superiores, elevandolacalidad 
del videojuego al de la maquina rcerea- 

Esta visto que los fabricantes no estan 
dispuestos a quedarse atras cn esia loca 
carrcra y lias los lanzamientos dc las 
navidades preparan una buena embesti- 
da para fcchas posteriores. 

Solo nos queda rraar al dies dc la 
compatibilidad, pcdirlc que ante la di- 
versidad dc cspccies nuevas, algunas en 
cxtincion. la evolution no resultc dema- 
siado distante y ofrczca laposibilidad de 
aspirar a un aparaio mas potente s 
perder todo cl software adquirido. 
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NOTICiASl 




B DL (Bitcon Devices I.TD.), la 
empress que lanzri al mercado 
la KCS Power PC Boaixi para el 
Amiga 500. ha lanzado an adaptador 
para concctar la tarjeta a Ids mode- 
lot. de Amiga 1500, 2000. 2500 y 
3000. 



1-a taijeta, como machos sabreis, 
dispone de 1Mb de RAM, rcloj con 

CGA, EGA y VGA. Artemis incluye 
la vcisidn del MS-Dos 4.01 y cl GW 
Basic. Sc trata de ana lwena forma de 
aprovechar la gran cantidad de softwa- 



re disponihle para las drdcncs compa- 
liblcs PC, ahorrando un espacio pre- 
cioso (al ircluirlo en el interior de 
nuestro Amiga) y con un precio bas- 
tantc ascquiblc para cl bolsillo de 
cualquier usuario, aproximadamente 
unas 40.000 pesetas. 
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LAPIZ OPTICO FUTB0L3D 




T rojan Products ha lanzado al 
mercado un lapiz riplico para el 
Commodore Amiga. Se trala de un 
produeto inleresanre quc pucdc susti- 
hiir directamente al ratdn y quc sc uti- 
liza con mayor facilidad debido a lo 
directo de su modo de control. 

El lapiz es compatible con la mayo- 
ria de los paq acres de software que 
funcionan hajo el Workbench, des- 
puds de cjccutar un pequeno programs 
quc sc suministra con este periferico. 

El lapiz incoipoia un programs de 
dibujo llamado KwikDraw y tiene un 
precio apruximado de S.(KX) pesetas. 



L a empresa inglesa Impulzc, no 
demasiado conocida en nuesrra 
pais, card preparando lo quc serd su ul- 
timo v mas original juego de futbol: 
GRAEME SOUNESS'S VECTOR 
SOCCER. Parecc quc sc trala de un 
juego realizado con grdficos vectoria- 




Ics, lo quc lc confierc un gran rcalismo 
y una gran pincclada dc original! dad. 

El simulador dispone de 1 1 jugado- 
res. como cn los encuentros reales, 
siete posiciones de cdmara, efectos di- 
gllalizados y musica, repeticidn de las 
jugadas, uno o dos jugadorcs. tres ni- 
veles de juego diferenles, eic. 

Scgdn asegura Impulze, se trala de un 
juego fascinanle y de movimienlcs sua- 
ves, esperemos que as! sea y quc dispon- 
gan lambien de una buena velnddad. 
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LO QUE DEBE 
SABER SOBRE 



MEG*OCIO 



■ iCOMO MANDO UNA CARTA A 
LA REVISTA? 

Si deseas envfar una carta a la scccidn dc 
correo dc la rc vista dchcs dirigirtc a: 
MEGAOCIO. “Section Correo”. 
C/Garda de Paredes 76 Ddo. II zq 
28010 Madrid. 



I iDONDF. ME DIRIJO PARA LOS 
ASUNTOS RELACIONADOS CON LA 

suscripciOn? 

Para cualquier asusnto relacionado con estc 
(ema escribe a: 

MEGAOCIO. Dpto. Suscripciones. 
C/Garcia de Paredes 76 Ddo. llzq 
28010 Madrid 

O bien Hama al teldfono: (91)319 8037. 



I £COMO OBTENGO INFORMA* 
CION SOBRE PUBLICIDAD? 

Para recibir information sobre la insertion 
dc anuncios publiciiarios en la revisia debes 
poneite en contacio con: 

MEGAOCIO. Publfcidad-Revista. 
C/Garcia de Paredes 76 Ddo. llsq 
28010 Madrid 
Tfno: (91) 319 39 81 



I £PUEDO COMPRAR EJEMPLA- 
RES ATRASADOS? 

Envfanos el cupdn con los niimeros que 
dcseas e indfeanos la forma de pago . 

Dirigirio a BMF Grupo de Comunica- 
ci<5n, S.A. a la direction antes indicada. 
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Lo ultimo de Gremlin 




Nuestro corresponsal en 
Londres nos informa de 
los ultimos 
movimientos de la 
empresa Gremlin con su 
futuro lanzamiento de 
Plan 9, una aventura 
elaborada por Ian 
Hadley, programador al 
que entrevistamos. 



DEREK DE LA PUENTE: 
<,Puedes dar a los lectares una breve 
hisloria de Ian Hadley? 

IAN HADLEY: Originalmcntc 

entrd en esce negocio por un acuerdo 
para ayudar a un viejo amigo a insta- 
lar una nueva companfa editorial dc 
ocio en Chicago. Era Mindscape, on 
1984, que casualmente llegd a Minds- 
cape iMemational y casualmente se 
fusiond con Software Toolworks, aun- 
que es mds conocida en Europa cotno 
Mindscape, Cuando Mindscape en 
Chicago redujo su faceta de desarrollo 
en favor de sus aclividades editoriales 
me fui y formd Pixel Production, tam- 
bidn en Chicago. Bob Jacob, con cl 
que antes habfa trabajado, querfa for- 
mar un grupo en Irlanda para desarro- 
llar Cinemaware cn Europa y me pidifi 
que volviese a casa {siendo un nativo 

casa) y formdsemos la compaffia. Lo 
hlce, y nacid Cinemaware Ireland. 
Tristemente desaparecid con el resto 
de Cinemaware, pero de sus rescoldos 
se tied Pixels Productions Ltd. en Ir- 
landa; que seguidamente pasd a ser 
Gremlin Graphics (Ireland) Ltd. cuan- 
do Ian Stewart y James Norlh-Heam 
de Gremlin Graphics vieron nuestro 
potencia) y sugirieron una unidn de 
mutuos intereses. 
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D.F.: Os llamdis a vosolros mismos 
Gremlin Graphics Ireland. j,Cdmo lle- 
gais aeslo? j.Trabajdis exclusive mente 
para ellos? 



LH.: Lo que he dicbo antes es la his- 
toria. Ahora mismo eslamos producien- 
do exclusivamente para Gremlin pent) 
cambidn haccmns algdn trahajo dedex- 








arrollo para RTE, que es el equivalent* 
iriandds de la BBC. Qucremns haocr un 
tercer intento de un proyecto de desa- 
rrollo y no hay nada acordado con 
Gremlin que impida quc algo dc csto 
ocurra. Claramente Gremlin es nuestro 
editor cutopeo y cualquier producto 
original que desarrollemos iria siempre 
a Gremlin como primeni opcion. 
Somos afommados en ese aspecto por- 
que ademds ahora mismo dies son los 
editores europeos mis "ardiemes" . 

D.F.: Soliais trahajar on Cincmawa- 
re, icreeis que el mereado europeo en 
tdrminos dc juegos es basicamente 
dislinto? 

I.H.: Si, realmente crco eso, y por 
varias razones. En Europa las revistas 
juegan un papel muy grande en el 
campo de los videojuegos. En 
EE.UU., que es el otro ilnico gran 
tnercado con el que esloy familiari2a- 
do, no influyen vittualmente en nada, 
aparte de los anuncios. Por otro lado 

BBS que se comunican entre dlos y 

qud es lo que es hueno y qud es lo que 
que<la desfasado. 



D.F.: jTe cogio por sorpresa la 
quiebra dc la compaiila? 

I.H.: En re-alidad ya me habfa dado 
cucnta dc quc la compaiila estaba con 
problemas. 

D.F.: iEres programador?, j. con que 
juegos te has visto relacionado? 



I.H.: Yo era programador hace mu- 
chos aiios, varias decadas antes de que 
hubicra ningun apoyo a la industria del 
software de ocio, cuando se tenia que 
programar en un onlenador con aburri- 
dos y anticuados procesadores de dates 
(y tambien con algunos procesadores 
nuevos). Desde que enlrd en el negocio 
he estado mezdado varias veces con 
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esos productos cnmn "The Miic Ventu- 
res", DejaVu, Uninvictedy Shadowga- 
Le. Balance of Power fue olro producto 
en el que estuve envuelto, y de hecho 
forme parte de la programacidn para 



hacer el Apple IICS. Cano el primer 
premio del rites, pero el GS no repilio 
el exito que tuvo el IIE, asi que fue una 
aventura que nunca repuso la investiga- 
tion que supuso el hacerla. 



D.F.: {.Has esrablocido un equipo de 
desarrollo en Irfanda? (,es el personal 

I.H.: La mayoria de los colegas de 
Gremlin Ireland son nuevos en el tie- 
gocio. John McLaughlin, que cs cl su- 
pervisor de programacitin, fue el autor 
de TV Sports paja Cinemaware en el 
NEC TurboGrafix Platform. Nucstros 
artistas y animadores han cstado traba- 
jando en tallercs de animacion profe- 
sional, porque esa cs la calidad y pro- 
fundidad que queiemos para nuesljuti 
productos. De momento estamos ha- 
ciendo productos para maquinas que 
funcionan con discos, pero para futu- 
res proyectos queremos comenzar a 
trahajar en sistenias options. 

I)_F.: Tu primera produccidn para 
Gremlin serf Plan 9. iCtrfl serf el es- 
ocnario del juego? 

l.H. : El csccnario de Plan 9 es que el 
jugador asumc cl papcl dc detective pii- 
vado. Su cliente es un aiulrajoso produc- 
er de peliculas de Serie B. La tarea que 
se leha ertcargado es localizar los rollos 
perdidosde "Plan9 FromOuter Space". 




10 MegaOcic 




El juego avanza segun el jugador 
va explorando an universo reeogiendo 
pistas, objetos y prucesando informa- 
cion que va indicandn ik'mde eslan 
los rollos extra viados. Solo Ins rollos 
genuinos de "Plan 9" son utiles aun- 
que lambien bay plagios. Casualmen- 
te el jugador tended que viajar por 



aprenderi un montdn acerca de las 
pellculas de serie B mientras juega. 
Los peisonajes de la pellcula actual 
pueblan el juego, y unos pocos perso- 
najes de pellculas de serie B estdn 
ah£ tambien. Tambidn hay conlinuos 
erroees delibcrados, insdlitos acceso- 
rios y personajes andrajosos los que 
dan un toque gracioso al programa. 



Hemos escogido la cultura de los 
bajos fondos de las pellculas de serie 
B de los anos SO y hemos tratado de 
incorprarlas al juego. De hecho el 
juego no es una autentica serie B. 
Hemos tratado dc aprender de Steven 
Spielberg quien cogio personajes de 
pellculas matinales de serie B e hizo 
Indiana Jones de ellos. 

DJ.: jjias visto la pellcula muchas 



LH.: jVer la pellcula es obligatorio 
en Gremlin Ireland!. La he visto de 
principle a fin mis de 5 veces (real- 
mente cinco y cuarto). Mejora segiin 
se ve. ;Por favor, creedme! 

D.F.: La presentation ba side oom- 
parada a algunos juegos de SIERRA. 
iTiene los mismus textos o iconos de 
control y has escrito tu propio parser? . 

LH.: Estuve pailicipando en las pri- 
meras avenluras de Mindscape y esas 
no son las producciones mis orgullo- 
sas que tengo en mi habcr. Dice la so- 
lemne promesa de no vemte otra vez 
envuelto en cicaciones de productos 
que nccesiten un parser. 




THE WORLD OF 
COMMODORE WORLD 



Una feria para Amiga 



La feria inglesa THE 
WORLD OF 
COMMODORE SHOW 
ha finalizado ett 
Londres. Habta sido 
anunciada como el 
mayor acontecimiento 
que jamas habta tenido 
lugar la Capital, aunque 
quizds esto solo fuese 
para los fans de 
Commodore (La muestra 
anual de PCW fue mas 
grande). 




B fcicamcnte fue una muesLra 
para el consul rudor y no se en- 
senaba nada nuevo que no se 
hubiese leido ya en los titularcs de las 
rcvistas. Hue agradable ver la presen- 
cia de algunns compamas ainericanas. 

SOFT LOCIK estaba mostrandb Pa- 
gestream, unn de los mejores progra- 
mas de Desk Top Publishing (DTP). 
La Ultima version 2.1 acaba de ser lan- 
zada, y con ella un set de fuentes con 
el que puedes crear pdginas realmente 
asombrosas. 

Una nueva dimension de Clip Art, y 
nuevas fuentes, serdn lanzados en bre- 
ves semanaa. Se incluyen rads de 150 
tipos de letras de lo mis estilizado y 
depurado que jamis se liaya visto. 
Van desde Drop Caps, que se pueden 
ver en muchos de los libras de la 
mitad del siglo XVIII. hasta Baufman 
Script, una escritura muy estilizada. 

El Clip Ait tiene que ser visto para 



ser crefdo. Dispone de casi todo lo que 
piled a ser pensado, como dibujos para 
aSadir a las cabcceras de las canas 
desde mapas del muitdo hasta famosos 
personajes. 

BitMap Editor- Si usas graficos bit- 
map, encontraiis este programa de 
muclia ayuda, ya que es un editor bit- 
map. BME es innovador en el sentido 
en que esti disedado para retocar la 
pantalla y los dibujos propios. Se 
puede usar con Hollinks para modili- 
car dibujos imporlados desde otro pro- 
grama. Puede editar cualquier tipo de 
dibujo hecho con cualquier aplk-acidn 
compatible con Hotlinks. Trabuja con 
alta resolution en modo Interlace, que 
es el mejor modo de ver la pantalla. ya 
que tiene mis resolucion. La paleta 
original se manticnc mientras que pin- 
tas con millones de colorcs, puesto 
que BME puede cargar imageries en 
color de 24 hits y simples dibujos IFF. 



Otro programa que va a lanzar 
SOFT LOCIK es Page liner. Ofrcce un 
sistema dc multidocumentos que me- 
joran la edition de textos. Automitica- 
mente sigue la pista del texto que sc 
esta introduciendo y reroimatea el ya 

herramientas corrientes de un prucesa- 



dor, incluyendo la dc "cut and paste", 
busqueda y sustitucion, y diccionario. 
Tamhien puede hacer un montdn de 



Tambten tuvimos la oportunidad dc 
ver la actualization de NEW HORI- 
ZONS USA, incluyendo el Prowrite 
3.2 y Design Works. 

GPV esta lanzando el paquetc dc 
sonidu digital de 8 bits mas potentc 
del mercado pant instrumentar al 
Amiga DSS. Con el hardware (y soft- 
ware) puedes grabar sonidos de cual- 
quier fuence y cditarlos rdpidamente 
en tiempo reaL Anadir efectus como 
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rcvcrveracion y eco, fondos sonoros, 
alterar las ondas. corlar y pegar, crear 
loops, y eliminar los ruidos y scrat- 
ches. Los resuitados obtenidos con 
DSS son muy purns ya que pucdcs 
grabar cn cuairo octavas con 8 efcclos 
variables y mere la r y modificar soni- 
dos en tiempo real segun compones 
mediants un interface. 

Synlrunix Systems (UK) tiene tin 
nuevo DeskTop Video Editor llamado 
EDITM AN. Ademds del paquete, con 
el editor se recibe: software, interface de 
control de video, y un mccanismo VCR 
mediante control por infrarrojos. Las 
operaciones a rcalizar parecen simples 
y ala ve7 son muy completas. 

principal de la feria con el ultimo digi- 
talizador de Sunrize. Tambien se estu- 
vo exponiendo otro sampler muy 
bueno: Perfect Sound 3. 

Habla montones de objetos utiles, 
como por ejcmplo una especic de caja 
que se coloca airededordel Amiga 300 
para lcvantar el monitor y conseguir asf 
(rabajar mejor al aprovechar mSs la su- 
pcrficie de la mesa. Cucsta 34.99 libras 
y es de AVA (Teldftmo 908 262 1 37). 

REAL THINGS dc RGB, la compa- 
fifa que produce st 



poquito de ayuda ei 
de secuencias dc Deluxe Paint acudc a 
esta casa. La coleccidn Safari ticnc 

En lo que se reficre a los juegos, 
Psygnnis todavfa esti en la cima con el 
bombazo de los Lemmings, pern ya se 
estan preparando para llegar a ocupar 

listas dc vetitas de las Navidadcs. A lew 
que hay que seguir la pista es a los de 
AGONY, los programadores que escri- 
bieron Unreal y crearon una dase de 
juegos excclcntcs que sobrepasaban a 
los ilemds con unos grfficos que han 
sido los mejnres de estc ano. Ultima- 
mente la compahla no se ha movido 
nrucho, pero con programas como Air 
Support, un siinuladorque quita la res- 
piraci6n; ORK, un juego excelcnte 
entre killig game show y Beast, y otros 
mfe. hace que te mantengas a la espera. 
Eso no es todo, afln hay mas: El Lem- 
ming Data Disk, Obitus y Beast II cn 
ST. Escoger entre el mejor dc todos es 
imposible, porque estos programas han 
cubierto todo el especlro dentro del 
campo de los juegos. 

La mayoria de las principales casas 
de software estuvieron presentes. pero 



mucha importancia. EA estuvo mos- 
trando el Populous 2. Black Crytic y 
Birds of Pray, mientras que Minorsoft 
piensa lanzar en Navidad el Cisco Heat 
y The Turtles. Una compaiua que 
causd menor impacto fue Trojan que 
ha lanzado a] mercado una Tight gun” 
para juegos en los que sea ncccsario 
disparar con pistola, y un ldpiz optico. 
El prdximo lanzamiento de Ocean serf 
Space Gun, y con el programa sc inclu- 
yc un driver que le pertnite usarla Tro- 
jan Gun. Cyber Assault tambidn lanza 
un juego dc marcianitns que pennitira 

Cache (coinpahi'a alemana) estaban 
vendiendo la Ultima version de X- 
Copy, la segunda actualizacion en dos 
semanas. Menos mal que ahora ya 
esta libre de errores. 

Todas las olras companies grandcs 
como Mindscape y Micropose tam- 
hien tuvieron sus lanzamientos, pero 



dc lo que presentaban nada era nuevo 
o extraordinario. Lo que se supone 
que iba a suceder durante el primer 
d(a. un dfa exclusive: de comercio e in- 
tercambio, durf solo tres boras, lo que 
viene a decir, segun palabtas de Nick 
Wild de Psygnosis. que fue una fiesta 
del consumidor. El aconlecimiento, 
anunciado como la feria del ano, pasd 
a ser un show mds. 

El CD TV, segdn informd COM- 
MODORE, tendra un nuevo nombre 
... lij Amiga CD TV!! I, lo que segura- 
mente abrira un nuevo campo dc lan- 

Sobre todo la feria no consiguid im- 
pactar como se esperaba. Hubieras sa- 
lido decepcionado si lo unico que qui- 
sieras no fuese conseguir una nueva 
impresora, discos baratos o ver los 
juegos que se van a sacar. 

Derek de la Fucnte 
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JUEGOSB 



Tin MAGIC GARDEN 



Flores a domicilio 



Quien no ha deseado alguna vez tenet un jardincito 
en el que poder cultivar flores y demos especies 
vegetales, pues bien ahora tendremos la 
oportunidad de realizar estas tareas gracias a esta 
nueva creacion de Electronic Zoo. 




L a historia comienza cuando 
Grabble, un pequeno gnomo, 
fue capturado saboteando las 
flores del jardin del rey gnomo. siendo 
aiTestario y sentenciailn a trahajar du- 
ram ente en la cartel jardfn de maxima 
seguridad. La tinica manera de escapar 
es la de perfeccionar su tScnica como 
jaidinero y de esta manera poder agra- 
dar al rey con lo que dale le conceded 
el indulto. 

El juego 

Magic Garden es un juego suma- 

menle original. Menu de detalles por 

todas partes, lo que le convieite ade- 
ni3s en super adicrivo. En esta ocasidn 
manejamos a Grabble y tenemos que 
ayudarle a planiar las flores, pero para 



esro tendremos que enfrentamos a 
multitud de pioblemas. En primer 
lugar hay que tener en cuenta que hay 
que realizar las labores de la jardineria 
como cultivar las semillas, remover la 
tierra, eliminar a los insectcis y demds 
enemigos, y, como no, plantar las (lo- 
res y regarias. Los peligros son de los 
mds variados, en primer lugar los in- 
cestos y bichos antes mencionados, 
que el clima varia caprichosamente y 
puede variar desde lo mils frio liasta lo 
mas caliente, y de un clima seco a otro 
hdmedo con la consecuendas que ello 
conlleva. Tambibn existen pequeAos 
gnomos que tlenen la fastidiosa mania 
de remover el cespod y para ello bay 
que capturalos y llevarlos hasta sus es- 
condites que liay en la ntaraiia de tu- 
neles que se encuentian hajo la tierra. 



Tambien hay una fuente que cuando 
se agota se escapa el pez y hay que 
capturado rdpidamente con la red y 
devolverlo a su lugar de origen, pues 
dc lb oonttario el rey gnomo se enfa- 
daria y eso traerfa fatales consccuen- 

La cantidad de acetones que se pue- 
den realizar asl como cl nrimero de 
objetos son inrnunerables, en las ins- 
iruccioncs, que para seguir con la oos- 
tumbre eslan en ingles, no nos indican 
para que sirve cada objeto dejandu 
que sea el usuario el que descubra los 
usos, aunque eso si se le dan unas li- 
geras pistas para que le sirvan de 
urieiuacidn. As! pues deberemos utili- 
zar las gafas tie sol y el paraguas para 
protegernos de las inclemencias del 
tiempo. Utilizaremos la comida para 
alimentar a nuestra gnomo y que de 

y, una cosa muy importantc, hay que 
reparar Ins paneles solares del inver- 
nadcro para que las plantas puedan re- 
cibir la energfa solar. Tambidn hay ob- 
jetos que no tienen ninguna ulilidad 
pero que sirven para dar un toque co- 
mico al juego, por ejemplo si tiramos 
la tbto de la mujer de Grabble obser- 
varemos como este se pone a llnrar, o 
si hacemos que este beba la cerveza 
veremos imos curiosos efectos. 

Los objetos no se encuentran des- 
perdigados por los diterentes esceoa- 
rios, sino que se encuentran siempre 
local izados fijos en los mismos sitios 




Be la fuente a veees suite un pez, 
tenemos que devolverlo cuando salte 
fuera del agua. (Amiga) 
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Ex muy interesantc visitor todas las casilas, ya i tut poiemos encontrar objetos muy uti- 
les. (Amiga) 



que sun: el semillero dunde se encuen- 
tran las semillax, el coberti20 donde 
eslan las herramientas y el Srbol, que 
es la casa de Grobblc y en la cual en- 
ccmtraremns una grata sorpresa. 

El mattejo 

Aunque hay una gran cantidad de ob- 
jetos, estos sc manejan de una manera 
bastante simple, nueslro amigo los 
lleva en los innumerables bolsillo de su 
abrigo mdgico, para usarlos bastati 



que estc abrira el abrigo y a partir de 
aqui seleoriunamos el objeto que se 
quiera utilizer y a continuaci6n la ac- 
tion deseada. que puede ser: utilizar el 
objeto, dejailu, comerlo o grabar y car- 
gar partidas, hay que tenet en cuenla 
que cad a accidn sblo se podrd hater 
con el objeto y el momento adecuado. 
No hay que olvidar que si nuestro 
amigo transports una gran cantidad de 
objetos el esfuerzo que tiene que bacer 
para desplararse es mayor y pur tamo 
pcrdcri energfa m&s tipidamente. 

En definitiva The Magic Garden es 




un juego sumamente original, diverti- 
do y adictivo, que aunque en un prin- 
cipio es un poco dificil de manejar por 
la gran cantidad de objetos que hay, 
pronto se supers y nos sumergimos de 
Item end juego. 

El tinico folio que hemos podido ob- 
servin' es que, cuanto nos matan y tras 
la secuencia final, que por cierto es 
bastante divertida, el ordenador bate 
un reset y el juego se vuclve a cargar 
con la consiguiente perdida de tiempo, 
cosa que en las pritneras partidas, al 
ser bastante cortas, es muy desagrada- 
ble. 



Jose Dos Santos 




En el abrigo llevomos aigunos objetos. 



Version comentada: 
PC VGA 



Aunque los grdficos son un poco 

secuencias de animacidn del 
personaje. que en let mayorfa de 
las ocasiones son bastantes 




Amiga, Atari ST y PC. 
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PIT FIGTHER 



Por un punado de dolares 




;Muy buaw! hemos conseguido un nuevo record KO. (AMIGA) 



Pit fighter es la ultima conversion de Tengen, 
distribuida por Domark. Un juego de pelea 
callejera con una ambientacion unica que logrard 
enganchamos fuertemente. 



P it fighter cs la conversion de la 
miquina rccrcotiva del mismo 
ni mbie. un arcade super rapidu 
de lucha callejera. Por a horn nada 
nuevo, ya que at por curiosidad nos 
ponemos a contarcl numcro dc jnegos 
de estc tipo cxistenles. veremos. sin 
sorpresa, como cs clcvadisimo, pero 
Pit fighter posee las suficicnlcs ituiu- 
vacioncs como para dejamos coil la 
bocu abierta. 

fcn esle juego es posiblc jugar u du- 
blcs, los dos jugadores pueden entrar a 
la vez en la partida, o rambien puede 
entrar cl segundo pulsando fuego 
mienlras cl primero esti en accion. 



Para emperar pudemus cscoger a 
uueslro lucliador entre ires dife rentes 
campeones de distintos depones o dis- 
ciplines marcialcs. 

Buzz, cl mas I uerte cs un cx- 
cani peon de lucha libre. A si pues, 
lodus sus golpes sc ascmcjarSn a los 



dc cstc tipo dc cumbatc, sc nota cn su 
ticnica de a tuque pocu cstilu en la rea- 
li?acion de los golpes. 

Ty, cl mist agil cs un cinturdn negro 
dc Kick boxing, su aspccto mis desla- 
cable son sus patadas, para los aficcio- 
nados a cstc deporte cn particular se- 
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rial arc que no existc una gran gaina 6c 
golpcs, pudiendosc s6lo cjccular con 
las minimas garantias dc dxito los di- 
rector y high-kicks. 

Por Ultimo, Kato, experto karateka, 
con la cualidad de tencr los golpcs 
mils rdpidos pero scr cl mcnos resis- 

Cada uno dc los luchadores cuenia 
con un golpc especial. Buzz cogc a 
sns enemigos cn brazos y los I an /a 
con fuerxa hacia cl suelo, Ty cjecuta 
una perfects, y sobre ledo eftciente 
patada voladora con la que hara KO al 
unas pucsto, mientras que Kalo sc luec 
eon una combination dc rapidos punc- 
tazos "a lo karateka”. 

El objetivv 

El tin del juego consiste cn ir ga- 
nando peleas y pclcas, y a su vez, 
dineio, liasta llegar a derrotar al 
campedn absolute. Antes de eslo nos 
cncontraremos Cara a car a con la 
peor chusmu, a la que tendremos 
que dejar claro quien es el que 
inanda. 

La ambicntacidn del programs es 



el punto fundamental del mismo, ya 
que cn Pit lighter no nos liniilaremos 
a ctuiiinar o correr tie un lado a otro 
con el ya Ifpico scroll, sino que po- 
dremos movernos cn uidas las direc- 
cioues eon la diferencia, dc que si 
nos alejamos, cl gralieu de nuextro 
lueliador sc alejara y el deeorado 
Iambi Cn, si nos acereanios pasara pre- 
eisamcnle todo lo com ratio, es deeir, 
los dccorados, adciruis de siluamos 
ficlmcnle cn los lugarcs cn dondc se 
podrfan eelebrar cvcntos dc csta dasc 
(los que hayais vistu la pclicula "El 
luchador" dc Van Damme ya os los 
c start is imaginando... 1, un almaccn, 
el niucllc de un puerto, un bar de 
lujo..., y ser realmcnlc amplios, nos 
sumergiran de Ueno cn la accidn dc 
la parlida u pelea con la original tcc- 
nica de ampliaci6n-rcduccidn del dc- 



eorado. Bravo. 

La accidn transcurre rapidamente, 
quizi demasiudo, a mi gusto, aunque 
no tanto como en la mdquina arcade, 
hay momemos, sobre lodo cn la op- 
cion de dos jugadorcs cn los quo no 
sabremos exactamenlc donde esla- 



l-as aniniacioncs eslan bicn icaliza- 
tlas graficamcnlc, aunqne hay pocas, y 
sin duda, para los aiicciunados a los 
juegos dc lucha. "Panza Kick Boxing" 
(cl conncido juego del sello francos 
Future, que Ueva el nombre del cam- 
pcon del mundo tie Kick Boxing. 
Andre Panza) es el "no va mas", tanto 
por su iinimucion, quo al fin y al cabu 
cs lo que est antes tratando, como por 
su desarrollo y eonccpcidn, lo mejur 

[ill lo quo rcspccta a los aspccros 
tee nicer dc csic “Pit lighter", os dire 
que personal men te no tengo peg a al- 
guna en lo que a su realization respec- 

6s una buena conversion, y muy fiel 
sobre todo, dc la coin-op. conservando 
toda la cmocidn y la accidn dc la 
misma, asl como sus graficos y pre- 
scntaciones. Cuandocarga Pit Figbtcr 
no sabremos si esuimos dclanie de 
nuestro ordenadnr o en un salon rccre- 
ativo frente al arcade. 

Los grdlicos cstan muy bicn. lal vez 
hay que rcsallar el hecho dc que por la 
propia conception dc la Idea de la am- 
pliation o reduccidn dc los pcisonajes 
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Es posiblejvgar das personas simululneamente? ( AMIGA l 



o el decorado, sc note cn los luchado- 
res quc no son mis quo ventanas am- 
pliadas o reducidas en una escala. per 
)o que pierden definicidn. Asi pucs, 
los podriaruos calificar de "vagus", 
uonque el oolorido empleado en los 
mismos es brillante. 

n sunidu cs formidable, lodo el rato 
esta sonundo algunu nielndia, rupitla, 
de bateria, que no pndriu ser nils a pro 
piada. Los FX sonoros durante cl 
juego tambidn son dignos de mencidn. 
Este aspecto esta por la tanto saldado 
con muchos crcccs. 

Para concluir puedo deciros que 
"Pit Fighter" no dcccpctonarf a 



nadic, ni a los adictos a los juegos dc 
csta clasc, ni a los incondicionales de 
"Bruce Lee" o "Van Damme", ni a 
los quc eran o son vcrdadcros fandti- 
eos de la maquina, ni tampoco a los 
que dcsecn pasar un buen rato dclan- 
te dc so Amiga, porque con este ma- 
ravilloso juego de Domark lo van a 
conseguir. 

Una dc las cunvcrsioncs mds bri- 
llantes que la) vista). Sin duda. Un 
"sohre" para Domark y "matrlcula" 
para cstos bclicosos lueliadorcs quc 
dan vida a este fantdstico juego. 

Cesar Valencia 



I'it Fighter es una de las mas fietes 
t onversiones que sc hart rctilizado 
haslet la fecha, Wpservando lodo el 
carisma de la coin-op del n, 
nombre. Bravo por este gran juego 
ue t atlas las {'drivers.' 







Sonidos: 8 
Gidficos: 9 
Adiccidn: 8 
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WING COMANDER 



Odisea futurista en el espacio sideral 



Pocas veces un 
programa nos ha 
sorprendido tan 
gratamente cotno lo ha 
hecho la ultima 
produccion de 
Mindscape, Wing 
commander, un 
simulador de combate 
espacial que nos hard 
vivir las mas 
emocionantes aventuras 
y combate s galdcticos, 
claro estd, sentados 
enfrente de nuestro 
ordenador. 



T ranscune cl afio 2654, el hom- 
bre ha llegado en su carrcra es- 
pacial a colonizar, corocer y 
conquislar Ins rinconcs mis lejanos de 
la galaxia. Numerosas e species han 
sido descubicrlas, mundos lejanos, he- 
chos increibles que han despertado el 
ansia humana del descubrimicnto. 

El hornbre, en su at'Sn dc expansion y 
conquista ha conocido a miles de ra/as, 
exliaterrestes. coinose les pndrfa deno- 
minar cn e) siglo XX, con los que ha 
entablado relacioncs comerciales. 

Al igual que sc han descubicrlo una 
gran cantidad de razas pacificas y soli- 
darias, ansiosas por companir sus ade- 
lantns tecnicos, lambien existen avan- 

y sanguinarias cuyo unico objelivo es 
apoderar.se del mayor nuniero pusihle 
de mundos para esclavtzarlos y sacri- 
ficarlos a su volutilad. 

Ante esta situation se dccidin en el 
aiio 2122 crear la liga planetaria, una 
asociacion que rcuiu'a a les mcjorcs pi- 
lotos dc guerra del unjvcrso conocido 
con la linica mision de defender y pro- 
teger la vida en cualquier lugar en el 





Un dispuru perfecto. (PC VCAl 
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ro, en cl cual sc nos relata loda la 
bisloria y sus anicdotas. 

Nosotros dcscmpehamos cl papel de 
uno dc los pilotos cntrenados paia pro- 
icgcr la Icy de la federation espacial. y 
nos cnccnCamos en nna dc las numcro- 
sas bases de adicstramiento espcrando 
scr llamados para alguna mision. 

A1 ccmcnrar el juego nos enconlrare- 
mos en el bar, lugar de reunidn favonlo 
dc todos Ins pilotos dc la cstacion. Aquf 
podrcmos desempenar varias acciones, 
entie las cualcs dcstaca por ejemplo cl 
"T rainsim" o si lo prcfcris, simulation dc 
cnircnamicnto, unacnnsola que simula- 
nt el enfrcntaraicnto. en fonna de "vide- 
ojuegn" con hordas Kilrathi de ataquc. 
Sc nos pcrmite elegirel tipode nave que 
descamos utilizer asi como la clasc dc 
cncmigo y nave a la que intentaremos 
dar caza. La unidad "Trainsim" repre- 
senta una opoitunidad scgurac incrucn- 
ta para fainiliarizatsc con las ticnicas 
clemenlales dc vuelo y combate espa- 
cial. Algunas de las numcrosas funcio- 
nes del juego cn si. como por ejemplo 
los sistemas dc navcgacion o las coniu- 
nicacioncs, no sc encuenlran disponi- 
bles en el "Trainsim", pen) esto no serf 
ningiin impedimento para que este sea 
un buen sistema de aprendizaje o per- 
feccionamicnto dc nuevas maniobras o 
acciones de ataquc o defensa. 

El "Trainsim” represents ademas 
uno de los aids competidns juegos por 
toda la flnta, enconlrfiidosc a la dere- 
cha. las pizarras con las puntuacinnes 
de los denies pilotos. 

Denrro del juego y del "Trainsim" 
exislcn varias posibilidades cn lo que 



Ahora, transcurridos ya quinientos 
treinta y dos unos desde que comenzd 
la guerra con los Kilrathi, se lucha por 
cl sector Vega, una zona con unarique- 
za increihle y grandcs fuentes dc cncr- 
gia, codiciadapo resets seres ascsin 06 . 

El sector Vega fuc deseuhierto hacc 
vcinlicinco afos. cuando unos carguc- 
ros cslelarcs pcnctraron por accidente 
a leaves de una barrera dc astcroidcs. 

Criuc i as a la intervene idn de la uni- 
dad dc cxploracidn “Lason" fueron en- 
contradas numcrosas lanzadcras cuyo 
nrigen era dcsconocido. Aposlando 
por la posibilidad dc comunicar con 
illtcligcncias aliemgenas, "Lason" 
envid una sonda en la cual se invilaba 
a cualquier forma dc vida inleligenle a 
cntablar comunicacidn. Esla fuc icco- 
gida y atendida. pern de una forma 
desagradablcmcnlc inesperada. La 
"Lason" y uxlos sus Iripu lanles fueron 
deslruidos por una flora guerrera Kil- 
rathi, y asi fuc como fueron dcscubier- 
los los planes de conquisla por parte 
enemiga de una dc las puntns energdti- 
cos y mas cstraldgicos del universo. 

Estc es, a grandes rasgos el que po- 
drfa scr cl argumento de este fantasli- 
co juego. programado por el sello 
"Origin" y distribuido por Mindscapc. 

Con Wing Comandcr viviremos una 
extensa y emocionantc odisea con una 
ambicntacion de pelicula. y nunca 
mejor dicho, ya que para los mis cu- 
riosos diremos que cl programa ocupa 
ni mis ni mcnos que scis discos dc 
tres y media pulgadas, lo que equivale 
a doce discos dc cinco y un cuaito, 
una autcniica haxharidad. 

Muchos os cstareis preguntando 



Ctddado con los meleorilos. (PC VGA) 

como cs posible esto y que cs lo quo 
sc almacenari cn csta gran canlidad dc 
discos, paciencia, porque cscos son va- 
ries dc los aspcctos acerca de los que 
os vamos a hablar a continuacidn. 

to primero es lo primero... 

Cuando abrimos cl cstuche de 
Wing Comander nos cncontraitKS 

scis discos y varies nianualcs, pianos 
y mapas. Para enteramos dc lo que 
sucedc en )a galaxia debemos leer, 
casi obligadamcntc, uno dc cstos ma- 
nualcs, cn forma de re vista del futu- 
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mamenlo que vcrcmns mis adclanie. 

lambien podremos cliarlar coil los pi- 
1 nil's alii presences, que nos contarin n 
pregunlaran deleiminudas situacioncs 
o cavilacioncs rcspcclivamcntc. 

Kn la pane derecha sc cncucntra la 
pucrla que da acccso a los barracones. 

liar, para conlinuar charlando o entre- 
nindonos con el "Trainsim", cargar o 
grata una partida dclerminada (alnja- 



abandonar cl juegn (cninpuerta do sa- 



lida), o ir al hangar de misiones. lugar 
en el que se nos dara information 

Una ve7 hayamos sclccr ionado el 

una sala de reunion en dnnde un tal 
“Coronel Halcyon 1 ' ncis dara dalos pre- 

sidn. En Wing Comandcr siempre dcs- 
empenaremos cl papcl de lider de la 
cscuadrilla, hecho este pnr el cual 

do las paitidas sera cl dcvolvcr sana y 
salva nucstra dotation de pilotos eras 
cumplir la misidn. 



Seleccionando nucstra e 

Existcn cuatro modelns disbntos de 
cazas: El Hornet, cl Scimitar, el Raptor 
y e| Rapier, cada uno con caracteristicas 
marcadamenle diferentes. Para empe- 
zar, las cabinas decontrol de los cualio 
son distintas, lo que desembnea, natu- 
raimenie. en graficos distmlos. consi- 
guidndose asi una ambicntacidn feno- 
menal. Ademits de las difcrencias a 
nivel gralico, existen tambidn, y como 
ya muchos habreis imaginado, aspectos 
determinados que caracterizan a cada 
caza. como por ejemplo, la velcicidad, 




mayor en unos que cn olios, el aima- 
mento, acelcracidn, maniohrabilidad. 
peso, Irmgitud y otms muchos iaclorcs. 

Una vcz nos encomrcmos en plenn ■ 
juego sc dcsplcgarin ante nnsnrios un 
gran ahanlcn dc posihilidades ante las 
cualcs, sin duda, sucumbircmos. Va- 
rias partidas nos costara cl llcgar a en- 
lender y empezar a controlar con las 
minimas garanlias todos Ins instni- 

El realismo alcanzado cn la simula- 

cepcidn y desarrollo como por la am- 
hientacion. Podcmos apreciar la cabina 
incrciblemcnte bien hecha con todos 
sus inslrumentns y panclcs dc control 

todos los aspectos necesarios. Como os 
digo, da la sen sac! bn de quo sorties 
nosotros los protagnnislas dc nueslro 
propio “Star Trek' 1 oalgo parecido. 

juego son muy amplias. y conlro'lando 

efecluar cualquier clasc dc maniobra o 
action que sc nos ocurra, tambidn Ic- 
nemos a nucslra disposition lodos los 
aparalos y artilugios que se nos hubic- 

que estc lipo dc naves pudiera poster, 
Es perfccto. 







286, recomcndandn para un pcrfeclo 
f’uncionamicnto un 386. Esto sin duda 
es una verdadera pena, un heehn que 
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conditional^ en gran mcdida lo que el 
juego es y pudicra habcr sido. 

Las animacioncs, parte esencial cn cl 
programa (por si no lo habiamos men- 
cionado antes "Wing Comandcr" poscc 



sas, en MCGA sobre totio, que dan 
v ida al juego duranlc "lodo" so desarro- 
llo) son incapaces de sucedcrsc con 
fhiidez en im 8086, tanlo que podria- 
mos contar en seg undos lo que perma- 
ncce cada una de estas en pantalla hasta 
que se imprime la siguicntc. 

Tamhien serfs muy. pero que muy 
recomendahlc cl tener instaiada una 
de las tarjetas de sonido Soundblaster 
n Roland para poder escuchar las dite- 
rentes mclodias. EX y bandas sonoras 
del programa. 

Los graticos son vcrdadcramcnic in- 
crciblcs, para cllo no tenemos rods que 
remirinis a las lol os que acompafian 
cstc comenlario. El colorido es franca - 
menle bueno, aprovechando loda la 
potencia de la MCGA, que si por dcs- 
gracia no es en resolucidn, si lo es cn 
colorido y vistosidad. Tanto los dcco- 
rados del juego coino las diferentes 
naves atacantes en todas sns pcrspccti- 
vas posccn unos graficos fantaslicos 
que nos iiardn "vivir" cl juego. 

La perfection con la que eslan crea- 
das y disenadas las disdnlas cabinas 
de los cazas cs sobrcsalicnte. Es esle 
sin la menor duda el aspecto mas dcs- 
tacado, junto con la amhientacidn y el 
argumcnlo de "Wing comander". 

Conlinuandn en la misma l6nica, os 
diremns que a no ser que tengamos un 
286 o un 386 (mejor), los rcsultados 
no scoon demasiado alcnladorcs. 

En contra de todos los aspeclos po- 
sitives. cxistcn tambifn factorcs real- 
mente desagradables. Por cjcmplo, cl 
hccho dc que cl programa no este pra- 
parado para Hercules o CGA, npcio- 
ncs en donde Los usuarios dc un 8086 
sc podrfqn amparar para ganar vcloci- 
dad de ejccucidn. Talcs soo los reque- 
nmientos tanlo a nivel grafico como 
iccnico que el programa esla prepara- 



do para utilizar la memoria extendida, 
descomprimir bloques de dalos cn dis- 
cos RAM y un sinffn dc detailes que 
llcnanan la paging. 

Olio dc los pequenos errores del pro- 
grams reside, y cs bastantc curioso, cn 
el hechn de que los programadorcs han 
qucridodotardctal comodidad al usua- 
rio quo casi ha suprimido sus decisio- 
ncs, crcando, por ejemplo, rulinas que 
dctcctan cl lipo dc taijeta grafica o si te- 
nemos joystick o raton. Es en esle Ulti- 
mo punto donde reside ese fallo del que 
habiamos. yes que si tenemos conccla- 
do en nuelro PC la larjcta de joystick, 
aun qu e no tengamos enchu fade cl joy s- 
tiek, cl programa creera que si, y sc 
aulo-configurarS para scr controlado 
mediante j oy stick . 

De lodos modes, salvo estos peque- 
nos detailes a parte, no nos podemos 
quejar dc demasiadas cosas, ya que 
"Wing comandcr" es un juego muy 
■rabajado y rctocado con gran esrnero 
paia obtener un produclo final lo mas 
jogrado posiblc, y la verdad cs que 
han conseguido wear urn de ios mejo- 
rcs programas de csla clase. 

Lo que mas me ha guslado, sin 
duda, cs (a ambicntacidn, lo bicn que 
se ha sahidn acompanar al juego dc 
delcrtninados manualcs, pianos dc las 
naves e inslraccioncs dc manejo. que 
al ser ojeadas por primera vcz nos 

una colonia cspacial. Adcmas, es ori- 
ginal ci hecho de que los mammies 
cstfn editados como si se tralasc dc rc- 
vistas del future, mediante (os cualcs 
y por medio dc supucslas nolicias se 
nos va narrandn loda la hisloria. Fran- 
camentc bueno y original. 

En definiliva, podemos detir satisfe- 
chos que "Wing Comandcr” cs un juego 
que sc sale dc In nonnal. Yano sdlopor 
sus incrciblcs grdficos. ni porque ocupe 
scis discos, ni siquiera por sus alucinan- 
tes animacioncs, sonido o colorido, 
tambidn cuenta la idea, su dcsamillo y 
conccpcion, el uaiamicnlo que la ban 
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sabido dar, y era muy extranoque el pro- 
dudo oblenido fuese mejor. 

Por csto recomcndamos este juego a 
lodos aquellos usuarios que aspiren a 
algo mils que al arcade dc lumo. "Wing 
Comander" cs un pioducto innovador y 
original aconipaflado dc un nivel t<?cni- 
cn esplendidn que harS las delieias de 
cua Iquie ra que sc aticva a j ugar con el . 

Dcsdc aqul deseamos que los seno- 
rcs amcricanos de “Origin" sigan cn la 
misma linca dc calidad, y que su posi- 
ble "Wing comandcr 2” no decaiga, 
hccho que por lo visto hasta ah ora, cs 
bastantc improbable. 




Persigtdcndo a una de las naves. (PC 
VGA) 



Version comenfadat 
AMIGA 



Kequtere para su fiutcioitamienlo 
un 286 o superior, ya que en los 
8086 no se puede jugar debido a su 
asombrosa lentitud. Soporta la 
mayorla de las tarjetas de sonido y 
las tarjetas grdjicos EGA, VGA y 
MCGA. 




La qmbientacidn. 



Lo peor: 



Demasiado hardware pom jugar 




Sonidos: 9 
Graticos: 9 
Adiccion: 9 
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JUEGOSl 



WRESTLEMANIA 



Emulando a Hulk Hogan 




A ltoia lodo aficcionado a este 
depone cstd dc enhotabuena. 
ya que de las manos de Ocean 
nos llcga Wrcstlcmania, un juego que 
nos permitird cmular las hazanas dc 
cstos fdolos de la lucha libre desde 
nucsira casa, dclartc dc nucstro 
Amiga. 



Si hay algo que en este pais estd pegando fuerte es 
sin duda la fiebre que ha levantado el espectdculo 
de la lucha libre americana. Con sms carismdticos 
personajes este evento ha logrado que todos los 
chavales esten locos con luchadores coma Hulk 
Hogan o el Ultimo Guerrero. 




En el esladio 

A1 cargar cl juego podremos aprc- 
ciar una vista general del cstadio cn 

su pantalla clectronica. cn dondc iran 
aparccicndo los erdditos. Una vcz pul- 
semos luego pasarernos a la pantalla 
dc sclcccidn dc miestro luchador. Po- 



tres personajes diferenlcs: Hulk 

Hogan, el Ultimo Gucrteio y el Bri- 
tish Bulldog. Hs una pena que no sc 
hayan esmerado un poco mas en el as- 

verdad cs que stilct con ires protago- 
nistas el juego piertle un poco dc lo 
que pntlrfamns calificar cento "idcnli- 
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Mtnudecpciones. (AMIGA) 



dad". Trcs adeinSs quc no tienen 
muchn en cnmun, o todos o ninguno. 
pcro quc no pnngan a ties a 1o loco. 

IJna »c/. hayaroos sclcccionado 
nuesiro luchador, pasarcmos a lex Ilpi- 
cos mensajes inlimidalorios entic los 
dos luchadorcs antes del cnmbaie. 
Fasc csta en la que nuesiro contrario 
nos intentara asustar con urn frasc a la 
que deberemos dc responder entre un 
van ado menu de contcslacioncs. 

Una vcz en el ring apreciarcmos quc 
de nuevo. la ambicnlacion vuelve a acr 
pobre, aunque esto queda saldado con 
d desarrollo rapido del combalc, quc 
no nos dejaram un segundo dc respiro. 
Ksia es una de las cosas dc Wrcstlcma- 



niu quc mas me gusta, y es esa capaci- 
dad que ticnc para mcmcncmos pega- 
dos a la pantalla con los cilico sentidos. 

Los comhates siguen un patron, cn 
primer lugar contamos con golpes 
para pmpinar a una determinada dis- 
lancia, como punctazos o paladas. 
Una vez nos hayamos acercado lo su- 
ficicntc los dos luchadorcs sc agarra- 
ran cn una presa de nuca cn la quc dc- 
beremos dc aporrear el joystick 
frcncticamente dc izquierda a derecha 
para quc nucstra harra dc fuerza suba 
antes que la dc nuestro adversario y 
asf ser nosolros los quc podamos 
poner cn practica una dc nucstras Ha- 
ves. C'ada protagonista cucnla con las 




suyas propias. Asf por cjcmplo, cl ulti- 
mo guertero cogc a sus opnncntcs cn 
brazos, resop la, y los lanza al suclo 
con fuerza. Tamhlen podremos salir 
del ring y trasladar la lucha a los alc- 
danos del ring, pudiendo cmprendcrla 
[a sillazos! con nuesiro oponcntc. 

Contamos con la poslbilidad dc 
tiacer vuelos desdc la esquina. correr y 
damos irilpulso con las cucrdas para 
pmpinar una patada voladora al oon- 
trario o esquivar cstas agachandonos y 
vnltcindolo (al contrario) cuando sea 
cl el que las pone cn practica. 

Los graficos son buenos aunque 
tampoco nada del otro mundo. FI nio- 
vimiento es tnuy suave y rapido, per- 
fccto. y la animadon cs lrastante 
huena. El sonido no es prccisatncntc 
brillantc, ya que ademas de la mrlsica 
dc la prcscntacinn oirctuos poco mas. 
Los FX durante el juego no ban sido 
demasiado cuidados pcro cslan bicn. 
Sc heeba de menos el gritcrio del pu- 
blico y llama la atcncinn la pasividad 
del dccorado. Un juego pasable. 



Cesar Valencia 
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JUEGOSl 



FACE OFF 



jJuega al Hockey con Krisalis! 




increihle programs, sea del ginero 
que sea, como nos deja completamen- 
tc perplejns por la baja calidad de 
otro. Face off se encuentra denim de 
lo que podriamos llamar o definir 
como un produclo bien disenado y 
concebido, pero pobrcmcnlc "condi- 
mentado". Y e$ que uno de los aspec- 

idea btillanlc, con unos graficos huc- 
nos, lecnicamcmc pasable y cstctica- 



menie adccuada, se echa a perder cn 



prisas de “ultima bora" como por la 
carenria dc Ideas u otros faetores se- 



apmximadamente, cuando nos invadid 
la (iebre de Ins mundiales y todas las 
firmas decidicron lanzar un simulador 
de fdtbol. Krisalis sacaba el Manches- 
ter United, un programa pasable sim- 
plementc cn su version dc Amiga y 1a- 
mentablctncnlc pennso en su "gemcla" 
de PC. Mas tarde llegd, y lo cicrto cs 
que hace poco, la segunda parte tie 
esle programa deportivo. Se trataba dc 
Manchester United Europe, cn esla 
ocasidn, el produclo que sc nos pre- 
scniaha no tenia nada que ver con su 



Etc 



del portico. (AMIGA) 



Si eres aficcionado a los juegos deportivos estds de 
enhorabuena, porque Krisalis ha lanzado 
rccientemente Face off, un simulador de hockey que 
hard las maravillas de los aficcionados a esta clase 
de programas. 




ambos sdlo, y por foiluna. podentns 
t,Cotno cs posiblc hacer dos produclos 

y siendo lanzados hajo cl setlo dc la 
misma compaiiia?. Aliora, por (in vc 
la luz uno dc los proyectos mds espe- 
rados dc Krisalis, Face Off. 

Face Off sc manticne en la Ifnca es- 
lilistica dc la segunda parte dc Man- 
chester United, el scroll es el mismo. 



grdlicos son tambidn del 
ho y, para el que sc fijc 
notari que existen bastan 








Al cargar cl juego nos cncontrare- 

de iconos a traves de los cuales de- 

distintas opciones que nos brinda 
Face Off. 

Sc nos permitira jugar contra el or- 
denador un solo partido o iniciar una 
liga, jugar a dobles con un amigo o 
jugar dos amigos contra cl ordenador, 
tambidn se nos dara la opoitunidad dc 
disenar nucslro propm cquipo fichan- 
do jugadorcs de distintas nadonalida- 
des, etcetera... 

Una vcz hayamos elegido las opcio- 
ncs prcclsas que nos pemiitiran jugar 
lal y como desccmos. empezara el par- 



cada uno de una duration que tambidn 

El juego en si resulla atractivo a pri- 
mcra vista, pero una ver. nos ponga- 

toda seguridad poco vistoso y baskuite 

Gran parte dc la partida nos limila- 
remos a ir con la ficha o el disco pega- 
dos a nuestro "stick", danzando por la 
pantalla como borregos sin saber a 
domic tirar ni lo que haccr. ya que por 
mils que intentemos introducir cl disco 
en la portcria conliaria solo llegare- 
mos a frustamos tras nucstros abun- 
danles fracasos, y observaremos una 
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quo cs el guardsmen la control ado por 
el ordenador. 

HI ordenador tanibifin fallara to 
suyo, ya que tras haccr la prueha de 
dejarlc sicmptc cl control de la ficha, 
podia ver como tin i memo trss otro fa- 
llaba y fallaba sin lograr meter gol. 
Este cs uno dc los detallcs que deja 
entrever la poca lucidez con la que sc 
han cstructurado y ban sido programa- 
dos los algorifmos de control de nucs- 
tros adeversarios computerizados, 
quiza cl aspecto primordial dc un 
juego de cslc cipo en el que uno dc los 
objetivos perseguidos cs crear adic- 



Ci6n en una partida ordenador- 
humano, y la verdad es baslante difi'dl 
de jugar con linos contraries que se 
mueven como tonkin por cl campo y 
un portcro que para lo que le cclicn y 



En definiliro... 

Face Off no es un cnal programa, ni 
mucho menos, lo que neurre es que no 
dcstaca precisamcntc por la brillanlcz 
de los aspectns que lo conforman. 

Los grdficos son huenos, sin llegar a 
dejainos boquiabiertos, al iguaj que lo 



cs el sonido, los cfectos durante cl 
juego y la pista dc hockey en la que 
transcurre cl cncuentro, que cstd bas- 
lante lograda. No obstante en esle pro- 
grama falls, como ya habfamos adara- 

desajuste, por dcfinirlo de algin 
modo, que sufren Los jugadores de la 
mdquina. 

Adcmiis, y todo sea dicho de paso, 
lambien podriamos esperar algo mas 
dc la ambicntacidn durante la partida, 
ya que ciertamentc cs algo pobre. 

Face Off me recuerda a ode juego 
dc Nintendo, lamhicn de hockey, 
"Blades of Steel", y sin haccr compa- 
raciones, esle ultimo briliaba cn con- 
creto, adcnids dc por sus muclios as- 
pcclos sohrcsalicnlcs, por su 
ambicntacidn. 

Algunas tontcrias, como el sonido o 
murmullo del publico cn las gradas, el 
sonido del stick al golpear el disco o 
algunas otras cosas no hubieran sido 
lo que sc dice un qucbiadcro de cabe- 
za para los programailoms, que pare- 
ccn haberlas el vi dado cenlrindosc 
unicamcntc en lo grifico y cstitico. 

Cesar Valencia 



Face Off es un (men juego tie 
hockey que deslaca por su diseho 
estetico y grdfico. Las rultnas de 
control del equipo del ordenador 
son pobres. Max udiccidn en lit 
opcian de dos jugadores. 



Diseho grdficoy ei 
Juego conlm la mdquina. 
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juegos! 



SUPAPLEX 



Boulder Dash en un circuito impreso 



Me imagino la cara que 
pondrdn muchos 
usuarios al llegar a su 
casa despues de haber 
adquirido este programa 
en un comercio, cargarlu 
y , ... verlo. Su cara 
tomara 

convulsivamente en una 
mueca extrana, quizd 
histerica y atravesard 
todos los colores entre el 
verde, rojo y violeta. 




P rogramas como este son los 
que haccn quc dccaigan las 
vcntas on cl mcrcado del video- 
juego para ordenadorcs domesticos. 
jPero sennres, cn quc mundn vivi- 
mos?, todavia parece existir gcntc quc 
picnsa cn las musaranas o quicrc c stat- 
ic, ya que los aulores dc Supaplex 
ademas dc no toner vcrgiiemoi, porque 
lo quc han programadn es un Boulder 
Dash cualquiera, han hccho un progra- 
ms que mciccc mis cncomrarse en la 



Supaplex parccc o mejor dichn, cs 
uno dc csos j Li egos quc podrfan o dc- 
berian eslar perdidos cn las casi infi- 
nitas lislas de software dc dnminio 
piiblico. Para aquel quc haya (enido 

glesas o comprar programas dc esc 
tipo, habri comprohado quc al igual 
quc existen juegos buenns, los demas 
son casi en su total mayoria "boce- 
tos" dc sus progiamadores, casi des- 
nudos, pucs esia cs la sensacidn, pri- 
mcra sensacidn que me rccorrid 
cuandn vl Supaplex, un arcade burdo 
y mal acabado, y rccalco estn porque 



no me gustarfa quc nadic sc llcvasc 
un "chasco” al comprar semejante 
software. 

Parece mentira quc cxislan cn nucs- 
(ro pais una gran cantidad de jovencs 
programadorcs con ilusioncs, proycc- 
los, ideas y moral, quc visitan una y 
olra vex a las com pani as de software, 
bicn scan productoras o distribuidoras, 
con el fin dc vender alguno dc sus juc- 
gos, quc cn su mayoria son recha/a- 

Cuando me dicron cstc juego para 
comemario no me sorprendi. no hahia 
oido ha blur de el y lanipoco lenla 
nlnguna referencia. no me esperaba 
ni algo bueno ni malo, unicamcnic 
dcscaba que se iracasc dc un juego 
con el que se pudiese hacer In pro- 
pin: jugar, pero al parecer, la moda 
de algunos programadorcs. cnlre los 
cuales estan incluidos los de Supa- 
plex y algdn otro, es hacer juegos in- 
jugablcs, y que por si fiiera poco, 
CKtin hasados a su vc7 cn olros y 

Desde aqui aproveebo para hacer 
una llamada a la inventiva personal de 
cada programador, ;,qud esta siendo dc 



la nriginalidad?, <es quc todo lo quc 
puede carburar cl conlaminado cere- 
bro dc algunas personas alcan7a uni 
camente a copiar juegos apuiccidos 
hacc anos?. 

Os aseguro que esloy inter tan do 
ser todo lo ccudnime quc la dlica lo 
permite, pero aiin asi. pienso que 
csla critical no esia siendo jusra del 
todo, y es por una razdn: porque 
para quc este comenlario fuese del 
(odo valido, lendrla que Lencr con- 
ciencia de quier o quicncs y con 
que medios lo han programado, por- 
que desde luego no tiene el mismo 
merito la persona quc programa un 
juego trabajandosc Icis gruficos pixel 
a pixel y creandn sus propias rulinas 
quc cstas companias quc sc las dan 
dc listas por liaccr los mejores jue- 
gos, y quc cn realidad, son huenos, 
pero cucnlSn con grSficos digital i/a- 
dos, sonido digitalizado, un equipn 
de nosccuantas personas, y al fin y 
al cabo, cso cs algo quc se puede re- 
alizar con unos cuantos digitalizado- 
res y un dibujanlc, no cs trabajo dc 
un programador de pura ccpa, no 
licne nada dc mdrilo. 
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bajo su airacliva. (no tanto). caratula. 
sc esconde uno de Ids mayores ”ro- 
llos" quo pucdas imaginar. 

Creo quc todo lo rctcrcme a Supa- 
plcx ha side ya dicho, desde aqui, de- 
scar quc las produccioncs dc "Dream 
Faclory", aulores del juego, o si lo 
prcfcrfs. "factoria de suenos". mejoren 
sus prdximcis produclos si no quieren 
pasar a lianiarse ’ fabrics de pesadi- 
11 as”. 



Los grdftcos de Stipa- 
plex son pequenos y de 
colores brillantes, v por 
cierto. excasos. La ani- 
rnacion es cast cast ine- 
x istente. 



Version comentada: 
AMIGA 




os. La animation . 
lie. Las pamallas son b£ 

innajes es mediocre, au 
cl scroll dc pantalla 



ar el meet de tlificullml entr 



olras cosas porque Supuplex no ofrece 
mucho cn lo quc ccntrarsc, os descri- 
n pc- hire estc programs como una copia dc) 
y por conocido por todos. supongo. Boulder 
s casi Dash, cn cl quc debiamos rccogcr los 
n bas- diamantes sin que las rocas nos caye- 
ecta a sen cncima... Supongo quc si cnirc 



os que i 



dardis cuc/ila rSpidamcme 
En dctiniliva, Supaplex 






JUEGOSl 



TIP OFF 



Lo ultimo en simuladores en baloncesto 




Por fin, despues de algutt 
tiempo desde sit 
publieaeion en 
Inglaterra, se ha sacado 
en Espaiia el Tip Off, la 
ultima produccion de 
Anco. Solamente el 
nombre recuerda a un 
antecesor directo suyo: 
El Kick Off. 



L os que eslen pensandn quo 1 OS 
dos jucgos ticncn la misma 
tCcnica, van bien cocamcna- 
dos. En realidad ambos simuladores 
lienen muchoen comdn. pero Tip Off 
supers a su prcdcccsor en cl scntidn 
en que liene muchos mas movimien- 
los y basUmtas mas opcioncs, )o quc 
le hace, aiin si cabe, mSs adictivo. 

Tins cellar un primer vistazo a los 
grdficoa pensamos que el juego no 
podia lener gran cal idad, pero ya esta- 
bainos sobre aviso de quc date era el 
"sacrificio” que cl juego debia sufrir, 
por la scncillarazdn dc quc mejorar la 
presentation dc las pantallas hacc 
que se reduzcan considerahlcmentc 
las otras opcioncs, como puede scr la 
jugabilidad. Los grdficos adn asi son 
mds delallados que en el Kick Off y el 
mo vimicntocs mds rdpido. 

Fn principio vamos a hacer un 

simuladores de Anco, Aparte de lo 
indicado antcriormenlc, aunque hay 
bastantes similitudes, por otro lado 
rambidn hay elementns nuevos. 
Como similitud tenemos para cn- 
menzar quc cl campo sc vc vertical- 



como principal diferencia tenemos 
a unns jugadores con caracterfsticas 
particuiares quc influyen direcla- 
mente en su rendimiento en la pista. 
Pndemos decir que los jugadores 
son pscudointcligcntcs ya que no se 
mueven con tanta libertad como en 
cl Kick Off, de igual forma siguen 
unas tucticas dc juego quc sc Ic han 
impucsto. o sea, que el equipo cs 
disciplinado y sigue las rcglas quc 
Je dicta su entrenador. 

A1 cargar cl juego sale una panta- 
Ua de presentation con el logotipo 
del programa en grande y una musi- 
ca dc esas quc mereccn ser archiva- 
das c mro las mejores musicas de jue- 
gos. Despues dc dclcitarnos un radio 
pulsamos cl botdn del joystick y eo- 
mienza la carga del programa en si, 
con el consecucntc intercambio de 
discos, y Iras una espera, mas o 
monos larga. aparece delante dc nos- 
olros el menu dc selection dc idio- 
ma, aspecto muy util para los anglo, 
hispano, aleman e italiano parlatcs 
(aunque las traducciones tlenen al- 
gunos fallos). Tras seleccionar cl 



idinma dcscado aparcco el mcilsajc 
"Cagrando" en vez de Cargando, y 
despues un largo rato pasamos al 
menu principal del juego donde sc 
pueden elegirtodas las opcioncs. 

Si en esle m omen to decidimos quc 
lenemos demasiada prisa para cnlrc- 
tenemos en especificacioncs inicia- 
les, y quc de verdad lo que lenemos 
cs ganas de cchar un partidillo, lo 
quc hay quc liaccr sin mas dilacidn 
cs pulsar la opcidn de juego scncillo. 

iQut cs lo quc pasa? Cues que te- 
nemos que elegir contra quicn juga- 
mos y despues aparccc la planlilla 
del cijuipo con sus caractcristlcas. 
como edad, altura, talcnto (cuanto 
mas talcnlo. mas individual sera el 
jugador y traluid de lanzar a canasla 
antes que pasar a otro jugador), ra- 
pidez, resistcncia y screnidad en el 
juego (cuanto mds sereno sea un ju- 
gador, mas conservador sera y no 

aunque sc cncucntre presionado por 
el contrario). Por cjctnplo un juga- 
dor puede lener mucha rapidez y 
poca resistcncia, con lo quc sc can- 
sard muy pronto; y otro con mucha 
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Menu de opciones . (AMIGA) 

resistencia puede (ener poca habili- 
dad de lanzamiento. con la que no 
acertarf a la hora de tirar a canasta. 
Eslas opciones se pueden modifi- 
car, pern primero hay que clear un 
disco de dates, cosa que cs un pocc 



complicada sin haberse lefdo las 
instrucciones. Despuds aparecen las 
tacticas a seguir, que tambidn pue- 
den ser cambiadas. Lo mejor es 

pasar directamente al juego. 



dc esla option ser&n tiaras einmedia- 
tas; si es que consigues hacerie con la 
pelota en un contraataque, no sabrds 
que hat c t con clla, y seguramente es- 
taris intentando hacer una canasta 
durante los 20 segundos que dura la 
poses i6n dc ia pelota. Asi que antes 
de hacernada lo mejor es que leas con 
detenimiento el manual y practiques 
un poco dentro de 1 mend habilidades. 

Segtin mi opini6n un gran fallo es 
que d partido se divide en cuairo 
cuaitos, en vez de seleccionar dos 
mitades al elegir e) idioma (como el 
sislema eurqpeo), o simplemente 
poder elegir una option de dos o 
cuatro tiempos, por cierto que esto 
no serfa muy complicado de hacer. 

El dngulo tie vista de los jugado- 
res es de 45 grades a diferencia del 
Kick Off, donde. prdcticamente, 
sdlo se vei'a la cabeza y los hom- 
bros de los mismos. 

En estc juego cl papcl del entrena- 
dor cs muy importante ya que debe 
seleccionar a los mejores y mSs cua- 
liftcados hombres para cada partido, 
y no deberdn ser siempre los mis- 
mos, ya que los equipos contra los 
que te enfrenlas son distintos. La co- 
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lahoracidn entrc los jugadores debe 

todos Ins jugadores pasindose unos 
a otros corao en cualquier equipo de 
verdad. Cualquier jugador puede 
tirar a la canasta, pcro los hay tcn- 
drfin mis dxito a la hnra de encestar: 
los que sean mas altos y los quc tircn 
desde mas ccrca. 

portanles del juego son las multiples 
opciones que te permiten crear equi- 
pos personalizados, indicando sus 
caracten'sticas personales, asf como 
su habilidad. Para crear un equipo 
paries con un numero de puntos que 
deben ser asignados entre las dislin- 
tas cualidadcs. Una buena combina- 
tion dc jugadores hara que nuestro 
equipo sea el m& terri ble de la liga. 

Las tacticas tambien se pueden 
seleccionar segun convenga atacar 
o defender y se puede haccr una sc- 
cuencia de movimiento de todos Ins 
jugadores por la pista y luego sal- 
varla. 

Los niveles de habilidad a elegir 
del equipo en general son interna- 
tional, national, provincial, club y 



juvcnil; mientras que las habilida- 
dcs individuales son regate, robo, 
tiro, pase y salto. 

Otras opciones a elegir son la ve- 
locidad del juego en porcentaje 



sobre 100, los arbitros, el diseno de 

tas (si un jugador es expulsudo por 
tener 5 faltas personales no podrd 
volver a la cancha). 





El Juego ofrece ta pvxibiUdad de haccr faltas. (AMIGA) 
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Los tiros'libres nos proporciottardn 
Isnportantes pianos. (AMIGA) 



Los jugadores sc pucden camhiar 
desde el terreno de juego simplemen- 
tc indicando la nueva posiciCm que va 
a ocuparel jugador cjue se incorpora. 

Morins de juego: 

- Mas cerca del bal6n: El con- 
trol se transficre al jugador mas 

- Jugar en posicidn: Sc controla el 
jugador que estd en la posicidn se- 
leccionada (centre, guards dcrccho, 
etc.) 

- Un jugador: El jugador puede 
scleccionar jugar en posicidn o mas 
cerca al baldn. 

- Dos, tres o cuatro jugadores. 

El marcaje puede ser zonal, de- 
fendiendo una zona asignada a cada 
jugador; u hombre a htunbre, donde 
cada uno puede cubrir a otro juga- 
dor. A su vez la presidn puede ser a 



medio, o por todo el campo cuando 
el contrario tiene la pclota. Si no se 
especifica nada el marcaje sent 

Siempre exists la posibilidad de 
grabar el equipo, las Idcnicas o ha- 
bilidades creadas para poder recu- 
pcrarlas en cualquicr otro momen- 

El movimiento de los jugadores 
es relatival nentc complicado y re- 
quicre mucho tiempo cl dotninarlo 
ya que el jugador se mueve en las 
ocho dircccioncs del joystick y las 

botones de disparo se hacen muy 
grandes. 

Para aumentar la velocidad hay 
que pulsar el bottin joystick ligera- 

tear hay que mantener cl botdn pul- 

dcrccha, para agaebarse y que no le 
quiten el baldn simplcmentc bay 
que pulsar el disparo con el joystick 
en el medio. 

Para no aburrir demasiado sim- 
plemente dird que las otras opcio- 

pccho, pasc entre las piemas, pase 
por encima de la cabcza (sdlo con 
joysticks especiales que licnen bo- 
tones de disparo diferenciados), 
pase con bote, tiro en salto, tiro de 
gancho, gancho del ciclo, tiro en 

robo y saque libre. 

Como veis las opciones son ex- 
tensfsimas y para poder dom in arias 




hay que practicar mucho. Para esto 
In mejor es poncr el mode prdctica 
y ponerse a hacer pases como un 

Por ultimo hay que decir que 
aparcce un icono en la parte supe- 
rior de la pantalla cuando se lanza 
a canasta indicando a ddnde va a ir 
la pclota si no se toma ninguna ac- 
cidn oorrcctiva. Para coiregirlo dis- 
pones de 2 segundos y despuds no 
podrds mover el joystick haxta que 
la pclota de en el tablero. Se pue- 
den ver las repeliciones de las ju- 

tiempos. 

Puntoy final 

1.0 que mds llama la atcnci6n del 
juego son habilidades particulares 
de los jugadores y el cambio de 
tdcticas por parte del entrenadur. 
Cada jugador que estd sobre la can- 
cha es un jugador individual con 
caracteristicas propias y que deberd 
integrarse con el resto del equipo. 
EL scroll es suave y los movimien- 
tos muy variados. Con tixla seguri- 
dad Anco se ha superado a si 



Version comentada: 
AMIGA 





Sonidos: 5 
GrSficos: 7 
Adiccidn: 9 
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SISTEMA PARA EL MANTENIMIENTO DE ORDENADOR 



TODO LO QUE NECESUA PARA ACABAR CON LA 
SUCIEDAD DE SU ORDENADOR Y MANTENER SU 
EQUIPO LIMPIOYSEGURO 




E s sorprendente coma confirma cualquier Ificnkxi de 
mamenlmiemo, qua muctias llamadas se deben sim- 
plernertte a qua el equipo esta suclo. 

Por causa de las cargas esiaticas las ofidnas modemas 
acumulan polvo y suciedad, que en ocasiones no se aprecia 
a la vista, pero pueden afectar a los equipos delicados. Y to 
peor es que si se intenian usar meiodos convencionaies de 
limpieza, es muy probable que, ademSs de no servir para 
nada, provoquen un dado irreparable. El kit de limpieza mul- 
liuso BiD ha sido disefio espedalmenie paraofrecer una forma 
senciila, segura y eledivade limpiar todo y ahorrar tiempo y 
llamadas al servicto de reparaciones. Todo ello guardado en 
una airactiva caja para que sea m&s comodo y compacto. 

Sirve para limpiar unidades de diskettes, tedados, limpiar 
pantallas, ratones, impresoras. 

El Kit se compone de un diskette de limpieza una brocha 
de aire. un liquido de limpieza de cabezas da disco, un spray 
con liquido de limpieza para monitores. 

Sistema para unidades de 5"1/4 Ret.: CS-45 
P.V.P: 4.500 Ras. 

Kit para unidades de 3 " 1/2 Ret.: CS43 

P.V.P: 4.500 Ras 




El Kit Incluye todo lo que se neceslta ecabsr 
con la suciedad en et ordenador 



El dlsco-llmplador se rods con la soluddn 
no abrasive que permits limpiar las cabezas 

sin desgastarlas. 
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1 Action Replay se suniinistra cn 

ncn acompanados U is cartuchos con 
videojuegos y viene acompaftado dc 
un laconico, pen) complete, manual 
de inslrucc tones en Castellano, En &te 

ultimo podemos cticontiar toda la in- 
lormacidn neccsaria para instalar el 
caitucho y una huena lista de trucos 
para un gran ndineio de videojuegos. 

Los trucos disponibles son para las 
siguienlcs juegos: Ghouls'n’Ghosts, 
Sonic the Hedgehog, Mickey Mouse, 
Revenge of the Shinohi, Tnixton, Fan- 
tasia, Spidcrman. Atomic Robokid, 
James Pond, Altered Beast, Toejam & 
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ACTION REPLAY 



Pokes para cartuchos 




Fad, Stridcr, Shadow Dancer, Mercs. 
Thunderforce III, Elemental Master. 
Bonanza Bros, Streets of Rage, 
Ramho III, Mystic Defender, Golden 
Axe. Ghcstbustcr, Eswat, Last Battle, 
Moonwalker, After Burner II. Batman 
y Road Rush. 

La introtluccidn dc los trucos en la 
consola es muy sencillo. A1 conectar 
la consola, con el caitucho coneclado 
y la palanquita hacia abajo, aparece un 
mend en el que debemus imroducir los 
codigns con el pad de control. Cu&ndo 
ltayamos acahado se pulsa START y 
en la pan tails de presentation del 



juego se sube la palanquita. Como po- 
ddis ver es facil y rapido. Si desedis 
suprimir los trucos, s6lo tenets que 
volver a bajar la palanquita en cual- 

No vamos a parangonar aqui el 
Amiga Action Replay con el Action 
Replay de la consola Megadrive, pero 

mo, de la pr&ctica totalidad dc las op- 
ciones mSs interesantes del primenx 
la busqueda automdlica de pokes, d 
desensamblado del eddigo y la posibi- 
lidad de lulenlizar los juegos, entre 
of ros dc menor importancia. 



La empresa inglesa 
Datel Electronics 
siempre se ha 
caracterizado por la 
alta calidad de sus 
disehos y por lo 
prdcticos que resultan a 
la mayaria de los 
usuarios. Un burn 
ejemplo que lo avala es 
el conocido Amiga 
Action Replay 
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PINBOT 



/ Flipper interestelar 7 al alcance de todos 



Para los aficcionados a 
este tipo dejuegos a 
Uegado su salvation, 
ipor fin un flipper como 
Dios manda!, Pinbot es 
una pequena maravilla 
en nuestra Nintendo que 
lograra enganchamos de 
manera atroz, y es que 
euando programan algo 
tan irresistible... 



D elta de las producciones de 
Kare l-td., magistral csta vez. 
Un pinball increiblemenle adictivu y 
original, rapido y ajuslado ante el 
que no tendremos excusa alguna 
para no pasar las horns muertas con 

Pinbot es un pinball amhientado en 
el futuro, y cn dondc toda la aeddn 

lograda, gracias a musicas. voces digi- 
talizadas, sonidos FX y multilud do 

electee, griiilcos venladeramente inddi- 




presentacidn c 
das, un pinball 



risticos aspectos, pistas curvas. dia- 
nas, muelles que impulsaran la bola, 
todo ello conbinado de una manera 



mngistial. 






ginales que he visto en esta consola. 
El modo de control de la mdquina es 




bastante peculiar, ya que los progra- 
madures, inteligentemente. han divi- 
dido los mandos de control de la 
consola en ires panes, izquieida, 
Centro y derecha, correspondicndo 
cada una de las paries laterales a sus 
respcctivas palctas, y la section cen- 

La panlalla dc juego se divide en 
dos secdones, la que tnuestra las palc- 
tas se encuentta tlja en la parte infe- 
rior, encirna de los marcadorcs, mien- 
tras que el resto de la zona superior se 
ini moviendo con un suave scroll 
bacia arriba o abajo siguiendo a la 

como parte de la pantalla se mueve y 
el resto no, puede confunditnos ligera- 
nicntc al prindpio. pent pronto llega- 
retnos al control perfecto del juegu. 

En los tnarcadores se nos indicat'd 

ci6n. bonificaciones, bo las restantes 
y demat dates dc interns. Todos 
ellos apareceran en una de las pcque- 
nas pantsllas por las que estS forma- 



do el marcador, pcnnacccera unos 
segundos y volvcrd a desaparecer 
para dejar paso a la siguiente infor- 

E1 objetivo del juego scria cl ir via- 
jando por todos los planetas del siste- 
ma solar hasta llegar al sol, me expli- 
cate: cada vez que conseguimos 
alcanzar una determinada punfuacidn 
se nos envia a un planeta superior en 
ccrcania a csta eslxella que el que nos 

Este hecho no tiene mayor Irascen- 
dencia que la que podainos apreciur en 

pantalla, como algunos ya estanan 
pensando, ni nada por cl cstilo. 

Y ya que he tocado el tetna os dire 
que Pinbot solo cuenta con una sola 
pantalla, pero no por ello deja de ser 
adiclivo. original y vistoso. ya que 
dsta se encuenlra plagada de railes 
en los que tendremos que inlroducir 
la bola, bonus, trampas que se abri- 

cientes que hacen especial este 
juego. 
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Habra ocasiones en las quc lUgarc- 
m<is hasLa con tres bolas, bueno, 
bolas o triangulos animados, ya que 
seglin vamos avanzando en la palli- 
da y durando mas tiempo se irSin 
dcscubriendo una serie de efectos 
cspeciales. voces robOticas y en ge- 
nera], aspectos similares que nuK de- 
jaran alucinados, y lo que es mejnr, 
contribuiran a incremcntar nucstra 
curiosidad por ver que hay despuds 
o que pasaiH si alcanzo tantos pun- 



lil movimientu, perfeclo. 

Si hay algo cn un video-juego de 
Pinball que no sc pucda soportar, es 
cn mi opinion, el hecho de que la bola 
sc comporte como "le de la gana”, se 
mueva con tiayeclorias extraiias, de 
rcbotes raros y en definiliva, liaga 

normal y corricntc. 

Piles bien, me alcgro dc comunica- 
ros que no es este el caso de Pinbot. 
en donde la bola alcanza un movi- 



miento perfecto, tanto cn sus rebotes, 
que son rapidos y naturalcs, como en 
la aceleiacidn dc la bola al caer, iner- 
cia, o cualquier otro aspccto semejan- 

balls que se hail programado y que 
saben o pucdcn imitar tielmenle el 
componamiento de esle cuerpo esfd- 



jores juegos de pinball que existen en 
el mercadn, y por supucsto, dentro de 
Nintendu, sin lugar a dudas, una ver- 
dadera obra de arte. Recomendado. 
Imprescindiblc cn cualquier cnlecdcxt 
quc sc precie. 
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g POWER BLADE 



El guerrero de boomerang 




Powerblade es uno de los ultimos Htulos que han 
aparecido en el mercado para nuestra Nintendo. 
Esta vez no se trata de un guerrero bionico , ni un 
fomido aventurero, ni siquiera de un maestro de las 
artes marciales, pero sin duda alguna, nos recuerda 
bastante a algunas decenas dejuegos anteriormente 
aparecidos... ^Por que sera? 



P owerblade es un arcade en su 
mas puro estilo. Con un gran 
mapeado, elevadu numero de 

zonal, los senores de Taito apuestan 
por lo seguro. 

El argumenro del juegu lampoco es 
nada original, ya que recuerda en parte 
al tenui de la pelicula "Terminator”. 

En d ado 2121 por accidenle, el 



programs del ondenador que cuntrola 
absoiulamente todo. falla, haciendo 
que este se vuclva loco y se descontro- 
1c, poniendo en pcligro gran cantidad 

sectores en los quese divide esta futu- 

de los cientfticos. que le cnlregaran 
una larjela de identificacidn con ur c6- 



digo. Asf pues. una vez hayas reunido 
los seis eddigos, uno perteneciente a 
cads sector, tendras acccso a la sala de 
control, lugar este en el que se encuen- 
tra el descontrolado ordenudor con el 
que lendremos que acabar y que inlen- 

A1 comenzar la partida una pcquefta 
introduction nos explicat'd de que va 
el asunto, la misidn y denies aspcctns 
de la misma. Se nos data la posibili- 
dad de comenzar una partida nueva o 

ya cldsico eddigo, pues al acabar de 
jugar. bien sea por voluntad propia, o 
bicn porque desaparezean tod as nues- 
tias vidas a un ritmo vertiginoso (nada 
extrado, por derto), se nos otorgara un 
eddigo para que podamos continuer 
dondc lo dejamos la ultima vez. 

Una vez empecemos, dehemos se- 
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lecdonar cl sector en cl que deseanios 
jugar entre los sets exist tntes, y locali- 
72 r dentro del mismo al cientifico co- 
trespondiente. 

Apelando a la inventive. 

Es incrclble, pero mientras jugaba y 
probaba este Powerblade de Taito, me 
purecia eslar jugando a la vez con diez 
o veinte juegos max, por cjcmplo 
Mega man. Mega man 2, Shadow Wa- 
rriors, Batman, Blue Shadow, ;pcro si 
es que todos son igualesl, y con Po- 
werblade me reafirmo en lo dicho, 
salvo que el h£roe que nos ocupa en 

diferencia de las ya oonocidas talas... 

Y no cs que tecnicamenle no alcance 
un been nivel, no, (cntonccs ya serfa 
mds que prcocupante), dene buenos grd- 
ficos, son rapidos, scrollcs y movimiert- 

sin riuda esa sensacidn que nos rccorre 
de arriba a abajo y nos dice "/.pero... no 
be jugado yo antes a esle juego?" 

Y cambumdo tie terciu... 

Powerblade es un juego correclo tec- 
nicamente hahlando, que si bien no 
destacu por ninguno de sus aspectos 
tampoco se puede dear que sea un mal 








El movimiento. as! como el scroll, 
como en la mayorfe de los juegos de 
Nintendo, por no de dr en lodos, es su- 
mamente rapido y suave. 



Per otra parte, el sonido es el tlpico: 
cada tkse con su bauda sonora, visto- 
sa, pero sin pasarse, que cumplc con 
su cometido, ni mds ni menos. 

En definitiva, caliticaria a Power- 
blade como un buen juego, entreteni- 
do, adictivo hasta cierto punto y agra- 
dable. al que por desgracia se le puede 
reprochar sobre todo la notoria fiilta 
de originalidad que hace perdcr al pro- 
riucto final tnuchos enteros. A mi opi- 
nion, existen una gran variedad de jue- 
gos mejores y con mis carisma que el 
que ahora estamos viendo. 

Powerblade es una opcidn mds de 
eniretenimiento entre las muchas ya 
existentes para nucstra N.F.S. 
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GAMEBOYl 




BUBBLE BOBBLE 



Lanza burbujas 



Erase una vez, en un 
bosque mdgico y 
encantado, dos pequenos 
dinosaurios llamados 
Bub y Bob que llevaban 
una vida tranquila y 
apactble. Sin embargo, 
un dta tormentoso, el 
malvado baron Von 
Blubba secuestro a dos 
de sus hermanos y se los 
Uevo al terrible Bosque 
Diabolico. Bub y Bob no 
han parado desde 
entonces de enfrentarse 
a todo tipo de peligros. 



• Quieres tu ayudarlos? 

U boy pucdcn disfrutar de este ex- 
cel erne y superariictivo arcade de plata- 
lormas dc Taito. cn cl que uno o dos 
jugadorcs simult&teamente, conccli- 
dos mediante el cable Lynx, sc erfren- 
un a multiples y vaiiados enemigos. A 

sica cs agradable y, aunque bastantc 
rcpclitiva. In cieitn es que no llega a 

juego cs que cunsigue manieretnos cn- 
ganchados a nuesira Gameboy desde la 
primera partida, sobre todo si estamos 
concclados a un amigo. 

El manejo del persnnaje cs tremen- 
damente sencillo. S61o es necesario 
moverse a izqilierda y derccba. sal tar 
y disparar burbujas. Esla pequena 
gama de movitnientos posibilita, sin 
embargo, un mayor numcro dc accio- 
ncs de lo que podn'a parecer en un 
principio. Aunque hay que dcstacar 
que la panlalla del juego cs mds gran- 
de que la de la propia Gameboy y sc 
produce un efecto de scroll muy mo- 



lesio que resta adictividad al vidcqjue- 

Los enemigos no mueren dc un sim- 
ple golpe de burbuja; csto sdlo Ins 
deja atrapados en su interior. Para ani- 
quilarlos hay que saltar sobre clla, dc 
morlo que reviente con cncmigo y 
todo. r.sio nos prnporciona un regalo. 
dc lipo alimenlicio en la mayorla dc 
Ins casns, que debemus apresuiamos 
en rccogcr. Si disparamos y no se hace 
bianco, las burbujas quedan llolando 

lizarlas como asccnsor o desimirlas 

otras ocasioncs. aparcccn llenas de li- 
quido y, al rcvcnlarlas, salen dispara- 
das per la pantalla aniquilando Irakis 
los enemigos que pillan. bn este ulti- 

ese Ifquido y desplazamos por la pan- 
talla a toda velotidad y a salvo de los 

Pero no es esto lo linico que se 
puede hater en Bubble Bobble. Otro 
de sus granites atraclivos ennsiste cn 
la enorme cantidad de objelos que 

Mucins de ellos sdlo proporcionan 



mas puntos para cl marcador, pero 

migos, cada uno con su psicologia 
particular, y la ingenle cantidad de ni- 
vcles, contribuyen a hacer de Bubble 
Bobble un juego ideal del que resulta 
muy difldil cansarsc. 
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CHEQUERED FLAG TM f 

Z 



La Lynx-carrera de coches 



Los mecdnicos sacan la 
maquina de los boxes 
despues de uttos largos 
ftteses de estudios y 
pruebas. Todo estd 
perfecto: el aceite, los 
neumaticos, la direccion, 
el combustible, la 
suspension, ... ahora 
todo depende de ti. 



L ot, pilolos salen a todo gas para 
tratar de hacersc con una huena 
position y mantenerla asf du- 
rante toda la carters. I o hueno es que 
nadie sahe quien va a ganar hasta <jue 
no se llega a la recta de mcta y sc vc 
al juex de pisln agitar la bandera a cua- 
drns n. conio dirian los ingleses. la 
chequered flag. 

Parece que los juegos de Carreras de 
coches tienen exitn en todos los siste- 
mas, yaque por lo visto no se dejan de 
lanzar juegos como estos en todo tipo 
dc mSquinas. 

Como se viere haciendo ultima- 
meme se afiaden a los juegos un mon- 
ton de opciones que lo haccn mds ape- 
teeible. Con estas se trata dc conseguir 
que denlro de un mismo juegn exislu 
la posihilidad de haccr distintas com- 
binacioncs que lo hagan mds fdcil o 
difi'dl segun sc quiera. As! las perso- 
nas que sean mds torpes con este tipo 
dc juegos tienen la option de elegir el 
numcro dc coches a participar en la 
carrera. sabiendo que cuantos menus, 
mds fdcil sera adelanlarlos. 

A la hora de liacer la salida se puede 
elegir entre ser colocado cn una posi- 
cidn aleatoria o hacerunavuelta de cla- 
st ticaci tin que pennita most tar tu val lay 
colocarteen la panillade salida en lapo- 
siciOnque merezeas, clam que si eliges 
hacer la carrera sin ningun contrincante 
de nada si rve la vuelta declasificacidn. 
Se puede sclcccionar el circuitn 




plia gama. o seleccionar la opcidn de 
(■ran Premio para hacer una enmpeti- 
ci6n | tor todos los circuitos, 18 en 
total. A la vc7 se puede elegir el nli- 
meirt dc vucltas que se quiere dar a 
cada circuitn. con un mdximo de Sll. 

Olras opciones son las de elegir el 
tipo de cochc entre automation, de 
cuatro o siete velocidadcs; y el con- 
ductor. qne podra ser chico o chica 
(dependiendo dc esto, el premio que 
se entrega al linal de la carrera tc lo 
dura una persona del sexn npucxtn). 

Por ultimo cslS la posihilidad de 
elegir el color del cochc y ademas 
jugar ton otros jugadnres. 

Los graficos csuSn bien hechos y las 
animacinnes estan muy h i cn. sobre todo 
cuando tc chocas contra otro coclie, en 
canthio, cuando tc sales de lacarretera y 
Ic das contra algun objeto no hay ningun 
efccto especial, sinoque se reduce la vc- 
locidad. Todos los circuitos tienen reco- 
iridos y fondos dislintos (desicrlos, pa- 
rajcsnevados,campos.etc.) 

Opciones inlercsanles son los espe- 
jos retmvisorcs. que nos informan 
conslanlemenle de todo lo que vicnc 
por delr.fe dc nosotros; cl mapa del dr- 
t- in, qne nos dice cn todo mnmento 
por la parte del circuitn en que vamos. 



las curvas que vicncn, y la position re- 
laliva respecto a los ottos cochcs. 

Al final dc cada carrera se muestran 
unas estaiiislicas dc como ha ido todo 
y sc dan unos puntos en funcidn de la 
position dc llcgada. Si enrsigues lie- 
gar antes que Ins denies existe la op- 
cidn dc ver lo que estan viendo otros 
pilotos cn modo camara. 

El sonido tambien es bueno y cuan- 
do adelantas a otros coches n estas en 
la parrilla de salida se nye el rugir dc 
los otros motor es. 
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WONDER BOY ( 



Accion trepidante y adiccion descomunal 



Muchos serdn los usuarios a los que le suene el nombre de este juego, ya que es 
sin duda alguna un cldsico entre los mas veteranos jugones. Se trata de 
Wonder Boy, un arcade sin argumentos complicados ni extrafias rutinas en el 
que nuestra tnision sera sencilla: ayudar at protagonista de esta historia a 
salvar su mundo, amenazado por un horrendo gigante que intent a destruirlo. 



1 / 1 / mas puro estilo. Cuenta on., el 
" " ya tfpico dcsarrollo dc scroll 
horizontal que hart que un vistoso y 
extenso mapeado vaya apareciendo 
ante nosotros plagado dc enemigos 



que i 






i villa, c 



intentaran, imposible. 

Todos los elementos y aspeetos cla- 
sicos de este tipo de juegos se dan cila 
en Wonder Boy. enemigos variados y 

tidad de plalaronnas, saltns piedsos y 



El juego c 



idido e 



que atravesar cn un tiempo dcirrnuna- 
do. A medida que avancemos multitud 
de bichos, porque no se les puede de- 
nominar de otra torma, saltando, rep- 



Para defendenios 



tamos cm la posibilidad de lanzar ha- 
chas, que recorreran una traycctoria 
parabdlica destruyendo todu lo que 



Segtin vayamos avanzando podre- 
mos cncontrar distintos objetns que fa- 
tales como cascos, que nos protegeran 
de al menos tino de los toces con Ins 
enemigos, patinetes, que nos permiti- 
ran avanzar mas rtpidn, angeles de la 
guarda. que nos volvertn innuines por 
un breve periodo de tiempo, etcetera... 

F.I juego es verdaderamente adicti- 
vn, siendo cslc aspect.) la vcrdadcra 
esencia de este arcade, en el que tanto 

demis factorcs condicionan todos jun- 




de es 



111.) japnn 

reyojns! 






ipmta- 



pero ticnci, un aspcctn muy simp&tico 
y hasta pareee que lo han hechn sin 
querer. dccorados super vislosos y 
muy coloridns... 

Los movimientos son bastantc ripi- 
dos y adecuados, al igual que cl scroll. 
Ktdemos hatter que nuestro heroe 

do pulsado el bolOn de fuego mienlras 



lue mas os puedo decir de Wonder 
i, adcinls de que es furinsamcnle 
ertido y nos hara pasar horas y 







Sonidns: It 
GrtQcus: 7 
Adiccion: 9 
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f- CPC USER 



EL CPC USER 5 INCLUYE: 

La coleccidn de software para CPC (464166416128) 
mas interesante para los usuarios. 



1. UTILIDADES 



Base de datos. 



2. CARGADORES Y TRUCOS 



Los mejores cargadores y trucos para tus juegos: 
Pipemania, Dinamite Dux, 

Knight Force, etc. 



3. TRUCOS 



Bounce, Tunel Multicolor, Orden alfabetico, etc. 




Reserva tu proximo 
CPC USER. 

Mfis noticias, trucos, 
utilidades, etc. 




4. NOTICIAS 



;,Se puede 
pedir mas? 

Rtf.: SSM. Solo 2.5(H) Ptas. 
(I.V.A. v gustos dr 
envio inrluidos) 



Toda la actuatidad del CPC. 



5. JUEGOS 



Parchis. 

Vrggg- 










SPACE ACE II 




MtgaO* 
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POKES, TRUCOS Y CARGADORESfl 




BHHi jMgjfff BW 



NAVY SEALS 



PREDATOR 2 

C oniienza a jugar y pulsa la 
tccla dc pausa. Ahora teclea 
la siguiente frase: "YOU'RE ONE 
UGLY MOTHER" y quita la 
pausa. Dispundras de energia infi- 



iai 



OUtt 



S i cn la version de Amiga, en ia tahla de records, se lecleea 'PEARL HAR- 
BOUR' ohscrvaremos como cuando dimiiuunos a un enemigo este muerc 
dc una forma bastantc cxtrafia y si se teclea TORATORATORA' se obiendrii 
energia infinita 



Camilla alrcdcdnr del anillo del suelr 
en el sentido de las agujas del rcloj, 
hazlo ires vcccs para abrir cl suelo. 



T eclea los siguientes codigos para 
pasar de nivel: 



2. CDDf-'M 0HII6F7O 

3. CCSEE21000EK) 
4. 465FA31UHEBO 
5. B57K943IX)(lhH() 



fi. 1BBEB530I0A4I 

7. 8DDFB620 10ACI 

8. E0IIF730178CI 

Tatnbicn pocdcs utilizar los 
siguientes trucos para otros 



NIVEL 7 



Cuando Nordac se zambulla hajo el 
agua, deberas volver rapidamenle y 
avanzar bacia la cscalcrilla dc al lade 



NIVEL 8 



Para eliminar al dragfin y a Mordamir, 

(BLINK), despues utiliza el hechizo 
de protection de fuego (contra las 
llamaradas dragon). Cuando este pare, 
manten levantado el amuleto y 
Mordamir se daiti la vuella. Lo denies 











E ste es con mucho mi juego pre- 
tendo. y juzgando vuestras car- 
tas, vco que es cl vueslro lainbidn. Asf 

Coles': No hay ningun mdtodo prc- 
ddinido, pero ]os siguientes suclcn scr 

1.- Tan pronto como tc hagas con la 
pclola cone In mas rflpido que puedas 
a la izquicrda o la derecha del recua- 
drn del centio y haz tin disparo con 
cfcclo scgCn entras en el area peque- 

2.- Curva un tiro largo dcsde el cua- 

dor que eslc cere a de la porteria para 
que dispare a la ted. 

3.- Coge la pelnta y cone liacia cl 
guardamela desde ona position diago- 
nal. Gnlpea la pelnta un poquitfn alto 
y entrai a n rebofara para intcntarlo de 

Penaltis: Una tnntcrfa. Simplemen- 
1c pulsa el hntrin de dispam cuando ia 
flccha cstd cn cl centre de la porteria. 
Ten cuidado de mantener pulsado el 
disparo mucho tiempo o te saldra un 
tiro alto por encima del larguero. Pa- 
rados no es Urn fifical, pero bay un 
truco. Tan pronto comn disparen la 
pelota pulsa el botdn de repetition, 
antes de que esla comiencc tc saldrS 
una indicac idn de qud rnodo quicrcs 
ver. Elige la repclicidn a edmara lenla, 
y segrin termina la repetition sabrds 




rprrti 
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liras hacia cl lado que hayas observa- 
do y evitaras el gol casi todas las 

Corners: El sccrcto de los corners 
cs itnaginarae que el icono es la pelola 
que vas a golpear. Asf, si pulsas abajo 
haras un tiro cerrado y dispara hacia 
arriba y la pelota rodard a lo largo del 
campo. Para ennseguir un tiro bajo 
dentro del Sica o en la porteria, deberf- 
as golpear fuertc. 

Faltas: Golpea la pelota y pulsa un 



poco el botdn de disparo paia un se- 
gundo tuque. La pelnta ira a la red, o 
rebolara en la defensa. No tc preocu- 
pes en liiar la pelnta por cncima del 
pnrtern ya que exto da buenos resulla- 
dos muy pocas voces. 

Selection de jugadnres: No hay tina 
gran diferencia entre los .jugadnres. Los 
dclanteros reservas pueden trahajar 
muy bicncn laportena - algunosiitcluso 
mejor que los actuates guardamelas. 
Usando esto. experimenla un poco para 
cncontrar talcntos ocultns. 
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Correo 




Como poner pokes 



Me llama Sergio Concepcion 
y pose a un Amstrad CPC 
6128 monitor color (disco I y 
me gust aria que me respon • 
diesen algmias preg imtas. 

1. /Como se podrlanprogra- 
mar pokes? For ejemplo, el 
siguiente poke del juego Stri- 
der: Poke &2BA7.0 1 y Poke 
&2DB2.0. 

2. /Si hoy quc poncrlo con 
disco, can cuat de cilvs? 

Sergio Concepcion 
(Barcelona) 

RESPUESTA: 

1. Primcro dccirte que los 
pokes no se programan, cn 
tudo case se buscan. Son 
celdillas dc memoria que 

nosotros podemos alrerar 

dcsdc c] BASIC con la ins- 
truccitin "POKE mimem, 
n". donde nume.ro es una di- 
rection de memoria y n un 
detenniiiado valor. 

2, Puedes poner cualquicra 
de los pokes y hay van as tor- 
mas. La primers y la mas sen- 
cilla es intmducirlo direcla- 
menle con un pokeador, 
transtape u multiface dispo- 
nibles para Amstrad. Para 
cllo lan solo tienes que cargar 
el juego. activar cl pokeador 
o sfmil y elegir la opcidn de 
inlroduccidnde pokes. 

La segunda es mSs compli- 
cada, ya que requiere cono- 
cimientos de programaciiin. 
Se trata de la elaboracion de 
un cargadnr en BASIC o CJt 
CODIGO MAQIJINA, dc- 
pendiendo dc la pmieccirin 
del video juego. 




CPC 



Soy un asiduo lector de vues ■ 
Ira revista y usuario del Ams- 



trad CPC 6128 Plus. Desea- 
ria que me contestasen a las 
siguientes prcgwilas : 

1 . / Qui diferencia hay entre 
el CPC antiguo yelmtevo ? 

2. Con el programa Diskit 
del ICPM he podido hacer 
capias de alguaos videojue- 

gos, pero con PIP no. 
/For que? y / Porqud algu- 
nosy no todos? 

3. / Podrla conectar mi ar- 
denador dircclamente a 
otro?, iy a un Spectrum? 

4. El caiiucho que va incor- 
pt trade cn el CPC 6128 
Plus /es el GX40007, y si lo 
es, / Porque no veo en nin- 
guiui tienda , ni revistas, 
tiendas de estns cartuchos? 

5 . /Cuando comenton algun 
juego e incluyen el precio... 
/ Quiere deck que lo verulen 
ustedes? 

6. Porqui no incluyen una 
iista de videojuegos y pre- 

7. /C6mo pttedo pokear los 
videojuegos si en la mayoria 
no consigo encontrar USR? 

8. ¥ por Ultimo, / coma po- 
dria saber para que sirven 
los progratnas que existen cn 
el disco ICPM?, el librn su- 
ministrado eon el vr/lenador 
solo hahla de unos cuantos. 

Antonio Murcia 
(Alicante) 

RESPUESTA; 

1. Bdsicamente son iguales, 
pero el CPC PLUS incorpo- 
ra much as ventajas dc las 
que no dispone el mode In 
antiguo, cumo el puerto RS- 
232, la salida para modem, 
la posibilidad de conectarlc 
cartuchos con videojuegos y 
utilidades, el nuevo chip dc 
sonido con inds can ales, las 
nuevas posibilidadcs grSfi- 
cas, etc. 1-a compatibilidad 
con cl modelo antiguo no 
ofiece dudas. 

2. El programa Diskit del C/ 
PM permite hacer una copia 



de seguridad dc un disco del 
sistema, si tienes at cucnta 
que la mayoria de los juegos 
vienen protegidns y no tifili- 
zan siempreun si sterna exac- 
tamenlc igual, comprcnderas 
por cjue no puedes copuirlos. 
El programa PIP, sin eni- 
haign, sirve para copiar ti- 
eberos. Si tienes en cuenla 
que muchos ficheros esldn 
ocultos y que muclias veces 
los programadnres graban 
la information diiectamenle 
cn el disco, sin ficheros, tc- 

bidn comprendcras por que 
dste no es tampocn un sislc- 
ma liable. 

3. St, puedes concclar tu or- 
denador a un Spectrum o a 
otro cualquicra quc dispon- 
ga del interface dc saiidaf 
entrada RS-232. Tambien 
necesitaras un software de 
cornu nicaciones en cad a 
una de las mdquinas. 

4. Los cartuchos de la con* 
sola GX 4000 de Amstiad 
son iguales a los utilizadns 
per los Amstrad de la scrie 
PLUS. Respectn a la difi- 
cultad de enconlrar los car- 
tuchos, nosotros los henios 
visto en itiuUitud de tien- 
das. Puedes recuirir a unos 
grandes almacenes: seguro 
cjue los licnen. 

5. Nnrmalmenlc nunca po- 
nemos el precio a los progra- 
mas dc videojuegos que cn- 
mentamns, salvo quc sc trate 
dc un pmducto especial en 
el quc las variaciones de pre- 
cio pueda variar notable- 
mente frente a los demas. 

Ins juegos, libros y demas 
productos que se venden a 
traces de nuestra revista 
aprecen sienrpre al final de 

oferlas. 

6. En ocasioucs cspcciales 
hemos lan/ado algun caldln- 
go ton una seriede productos 
de interes, peni normal niente 
no lo hacemos ya quc pensa- 
mosque los prccios son bas- 



lanles simi lares to mo para 
proporcionar siempre las 
mismas cantidades y los pro- 
ductos sc rciiuevan constan- 
(ernente. 

7. Si posccs un Amstrad CPC 
no debes buscar la instruc- 
tion USR.es tala utilizanlos 
Spectrum para ejecutar un 
bloque de cridigo (entre otras 
aplicaciones). La inslruccion 
que has dc buscar en el Ams- 
trad CPC es "CALL" y solo 
tc serviri si el juego esla to- 
tal mente desprotegido. 

8. Hay multi tud de libros quc 
hablan sobre el sistema ope- 
rative, en nuestra section de 
ofertas hay uno muy intcrc- 
sante de laeditorial R A-M A. 



Juegos de Sierra 

Debido a la llegtula de los 
juegos de Sierra On Line a 
Espaha, me gustarla que hi- 
eiesen un apartado en la re- 
vista con las soluciones de 
los miticos: King's Quest, 
Police Quest, Hero Quest, 
Larry, Manhunter, Space 

Podrian day la solucidn dc 
cada uno de ellos en cada 
edirion de la revista, estoy 
seguro que interesard a la 
mayoria de los lectures de 
Megaocio. 

Ricardo Calrello 
( Madrid ) 

RESPUESTA: 

Estamos muy de acuerdn 
contigo, pero csta section, 
que nosotros llamamns "LA 
GU1A DEL JUGADOR", 
lleva mds dc un ano en fun- 
cion ami ento y su come lido 
principal cs mostrar al lec- 
tor los distintns caminos 
para acabar los mas difid- 
lcs videojuegos. 

El problems de hacer una 
section mensual es que no 
hay, ludavla, suliciente va- 
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riedad de videojuegos de Sie- 
na cn nuestrn pais traducidos 
al castellano y, adetnas.cxis- 
Icn olms programas bastante 
complejos quetambidn resul- 
ts interesanlccomentar. A su 
vcz, a modo dc nola, ERBE 
SOFTWARE distribuye 
unos interes antes ntanuales 
con ayudas en castellano dc 
los videojuegos dc Siena tjue 
sc encucntran disponibles en 
nueslromcrcado. 

Pot cierto. y para ccrrar esta 
respuesta. Hero Quest es un 
juego de Gremlin Graphics 
basado en el popular juego 
de lahlem, no conocemns 
ninguua prcxluccidn de Sie- 
na coil dste nombre. 



Compa tibilidades 

A o entiendo mucho de nrde- 
nodores y me gustaria saber 
silos juegos de Amigay Atari 
ST son de 3 3 y si es que si 
isirven para IBM 3.5? 

Alberto Munzana 
(Murcia) 

RESPUESTA: 

SI, losjuegosde Atari ST y de 
Amiga sc suministran en dis- 
cos de 3.5, antique esto no 
quiere deeir que no soporlen 
unidades de 5.25. Sin embar- 
go, los videojuegos no son 
compatibles entre ordenado- 
res por el tipo de unidad dc 
disco, si no por el tipo dc cd- 
digo utilizado en cada uno. 
Como respuesta podrlamos 
dartc un no, los videojuegos 
dc Amiga son solo para 
Amiga, los de Atari para 
Atari y InsdePC para PC. 




Preguntas varies 



tlola, tengo un CPC 6128 
PIJJS que compre hace 



pom, y coma soy nueva en 
esto de los nrdenadores, me 
gustaria haceros las si- 
guiemes preguntas: 

1. Fui a unos grandes alma- 
cettes a comprar un cable 
para conectar al ordenador 
una unidad de cassette, y 
me dijeron que no sefiibri- 

este tipo de ardenadvr y 

Pues bien: /podria fabri- 
carnte yet rttismo dicbo 
cable.?, de ser ast, /que pa- 
tillas tengo que coneciar al 
zvcalo del ordenador y a 
las davijas del cassette? 

2. jUemde se encuenlra el 
zitcaln para coneciar urn 
unidad de cassette al CPC 
6328 PLUS? 

/Donde padria comprar 
un copidn para desproteger 
los programas de cassette y 
pasarlas a. disco? ,Podrtan 
darme algutta dire.cc.idn? 

4. /Para que sirven unas 
pestahas pequenas que hay 
debajo de las reclas P y i? 

5 /Como padria recuperar 
los Jicheros borrados del 
disco? 

Fco. Javier Fernandez 
(Asturias) 

RESPUESTA: 

Respondiendo a tus pregun- 
tas por el onlen en que las 
has formulado: 

1 y 2. El cable que permitc 
conectar el cassette al ordei- 
nador es distintn en los mo- 
dclos de Amstrad CPC 
6128 y PLUS. No tenemos 
noticias de que se estd ven- 
diendo algun cable para 
este Ultimo y las concxiones 
de los cables quiz* las pue- 
dcs conscguir en la empresa 
AMSTRAD. 

3. Los copiones no suelen 
servir para desproteger vide- 
ojuegos, se limitan, como su 
propio noitibre indica a co- 
piar. Rcspecloadondecom- 



pr.tr uno es diffcil, ya quo 
cstos programas no suden 
enconirarse disponibles cn 
los establecimicntos, le rc- 
comendamos que pongas un 
an undo en la scccidn de in- 
tercainbio entre lectures. 

4. Esas pestaiias son simple- 
menlc un aspecto esldticn o 
similar, ya que no ticnen 
ninguna fuiicidti en especial. 

5. Los fictions del disco no 
pueden recuperaise con el 
software que se suminislra 
con la maquina. para elln 
neecsitas otros programas 
que podras encantrar en al- 
gunos numcros antiguos de 
nucstra revista o bicn po- 
niendo un anuncio en la 
scccidn dc CVC. 




Muchas dudas 



Tengo un Amstrad CPC 
6328 y me gustaria que me 
salucinnasen las siguientes 
preguntas: 

3 ) Necesito un tdpiz dplico 
para mi ordenador. (A qu6 
direccion delta escribir?, 

jCudnto ettesta?, /Puedo 
utilaarin can el ADVAN- 
CED ART STUDIO?, 

/Existc algitn prngrama 
itueno para el Idpiz 6ptico?, 
/Puedo hacer mis propins 
programas para elmismn? 
2) i Donde puedo canseguir 
el ULTRASOUND y cuiinto 
cuesta? 

jj /I. a impresora STAR 
LC-IO color, vale para mi 
ordenador?, / Donde to 
puedn canseguir?, jCuanto 
wile? Pienso com/trarme un 
Amiga 2000. / me sevira 
tambien? 

4) Existen apamtos que 
lean hojas y las escriban en 
la pantalla. /Canto se Un- 
man?, /Existen para mi nr- 
denador?, /Donde puedo 
encontrarlos?. 

6) /Que son las tarjetas 
grdfitus?, i Para que sir- 



ven?, /Existen para mi or- 
denador?. 

Jose Miguel Vazquez 
(Lugo) 

RESPUESTA 

1) Si cstas inleresado en 
comprar un lapiz dptico 
para el CPC, puedes llamar 
a LINK, telefono (943) 61- 
55-35. El Advanced Art 
Smdio no Tuncinna con el 
lapiz, sin embargo permitc 
utilizin' un joystick, o cl 
raldn AMX. De moment© el 
finiiji software que puedes 
corseguir para cl lapiz cs el 
que vicne con el mismo. 
Tambien puedes hacer pro- 
gramas que luncioiien con 
el Idpiz dptico, pero cs nece- 
sario terer huenos conoci- 
mientns de programacidn y 
de funcionamienlo del 
mismo. 

2) El Ultrasound puedes lo- 
calizarlo cn LINE, cl pterin 
es de 6.5110 pesetas. 

3) La impresora a color 
STAR LC-10 fonciona per- 
fcctamcntc ton cl Amstrad 
CPC, vale 59.900 pesetas 
(sin I.V.A.) y puedes snlici- 
tarla a SCS COMPONEN- 
TES E1.ECTRON1COS 
S.A. Para mas inlhrmacion 
puedes remilirte al numero 
10 de Amstrad Sinclair 
OCIO, en cse ejemplar hici- 
mos un interesante banco de 
pruebas. l^i impresora le 
funcionard a la perfcccidn 
con el Amiga 21 XK) 6 500- 

4) El aparatn a que te refie- 
rcs se llama Scanner y no 
estd disponible para el CPC. 
6) Las tarjetas graficas son 
modulus que podemos in- 
sertar cn los compatibles 
PC. El principal cometido 
de eslas es la aumentar la 
capacidad giifica de la ma- 
quina: color y resolucidn. 
I.as mas conocidas son: 
HERCULES, CGA, EGA, 
VGA y TANDY. 
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Compro, vendo, eambio 




; Atcncioni. Presta mucha 

discos Seta... Es -Rafael Reyes 
Grande. (.7 Federico Mayor Ga- 
yane. Sevilla. 



Vendo, Cambio ju egos y utili- 
dades para Amiga. Novcdadcs 

sc a: Lorenzo Darrionuevo Co- 
bo. C/Las Minas ,9.23007 
Jaen.Tln.. 95 8/258 212. 



Se ha crcado el Club PC Soft. 

gos para PC 3 1/2. 5 1/1, Spec- 
m V CPC. Escribir a : Fran- 
co Rainirez.C/ real 28. 2 
mpillos (29320 Malaga). 

TIf.: 952/72 206 




Til nuevo Club de Amiga y 
Pc. Tod o sobre juegos y ulilida- 

nids. Solicita information a: 



Francisco Jose Cotredoira. C / 
Augusto Garcia Sanchez, N“ 2. 
10“ B. 36001, Ponte vei Ira. 
‘“Vendo, por cnnibio de orde- 
nador: AMSTRAD 6128 + mo- 

CJ Travesia n” 11-5 A. 27890 
San Ciprian (Cervo). Lugo. 
Tlf.:982/594 384. 

lidade.v Prccios muy haiaLos. 
l_A que espeias? Llama ya. Pe- 
po Brea Florian. CJ Isabel II. 
24 3“. 36002 Ponlevedra. TIf.: 
986/ 86 15 15. 

programas para PC o Amiga y 
en las ultimas uovedades para 
estos oitlen adores, llama o es- 
cribe a : Guillermo Vega Rodri- 

3° B (36001 Pontcvcdra) . 
Tlf.:986-85 89 10. 




Vendo juegos para la con sola 
Sega Megadrive, Tengo las 01- 
tiiuas uovedades y ami- 



guas. Buen precio.Tambien en- 
vio por coneo, eambio y eom- 



Nuevo aviso para cnlrar t 
para chicos y cbicas de 12 

la Informatics). Tends que 
ei' un ordenador PC con 512 
como in ini mo, tun dad di 
disco de 5.25" y laijela grafica 

ve y vuestro dales personates 

Torrcjon n.35. 2° izda. Parla 
0 Madrid. ; An i marcs !. 
m os esperando vuestras 



mos, utilidades. juegos etc. pa- 
ra Amiga. Tengo 1o Ultimo. Pre- 
cio por prograraa 350 Ptav In- 

Desk. Daniel Giilierre/ M ore- 
no. C/ Santander, 5 3° B 28980 
Parla- Madrid.TIf.: 91/ 699 72 
83. 

Club de usuarios de Game 
Boy'MJoticias, intercambio 
sorptesas-PasalelcGame Boy y 
envia tus dates y si puedes una 

Oviedo, 4-2°A,28934 Mosto- 
les. Madrid. 




Vendo ordenador compatible 



unidades de dsico 5,25 y 3,5. 



Sal ids Joystick, regale implcso- 
ra. Jose M n Lores. Pasaje Celso 
Diaz. 3 2-D; 26580 Arnedo (La 
Rioja). 941/38 04 77. 







OFERTAS 



I COMPLEMENTOS 



I UTILIDADES 

CONTROL STOCKS I* 
KI..M76 P.V.P. 7900 plas 
RF.CISTRO FACTOR, 



■ LIBROS 



i. 



























TELEmflCH 





















Mando pomo-eje 


Pulsadores 




Conmutador-selector 


De sistema magnelico (sin 


2 pulsadores con 


dispa ro 


Capacila al joystick 


muelles), con 4 microrruptores. 


diferenciado, equlpados de 


Telemach-200. cotno el unico er 


En caso de Improbable averia. 


microrruptores, ci 


sn capacidad 


el mercado que se adapta a todo 


la pieza danada es recambiable 


para efectuar ma 


s de 10.000.000 


los ordenadores (SPECTRUM- 


en unos segundos. 


de pulsaciones. 




MSX-AMSTR AD-COMMODORE- 
ATARI, etc.), para los PC 
incorporar la terjeta Telemach. 






